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Me Las cartas más deseadas han vuelto para que las descubras. 
p Revelación Oscura Volumen 3 te ofrece las mejores cartas de “Alma del 
Duelista”, “Eternidad Llameante”, “Auge del Destino” y las primeras 
cartas de GX de la expansión “El Milenio Perdido”. 
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Guión y dibujo: 


LA ODIO, LA ODIO, 
LA ODIO...ES COMO LOS 
DEMÁS DIBUBOBOS... 
¡¡GRRFTX!! 


Y ¿AÚN ESTÁS 
PENSANDO EN LA 
TAL MINA? 


¡ÉSTE ES 
MI BORRÓN! 


PORQUE RESULTA QUE 
YO TAMPOCO LA AGUANTO... 
CUANDO SE PONE EN PLAN MANDONA 
"QUE Sl TIENES QUE DIBUJAR ESTOS 
ÁRBOLES ASÍ, QUE Sl ESTAS 
FLORES TIENEN QUE IR ROJAS...” 
¡BRRR! ES 
INSOPORTABLE... 


¿ESTÁS 
HABLANDO DE 


Y PERO CLARO, COMO 

ES LA ESPOSA DE DIBU, 

NO PUEDO DESAHOGARME 
CON ÉL... 


SUERTE QUE 
TE TENGO A TI PARA 
EXPLICARTE ESTAS 
COSAS... 


QUÉ DELGADA 
LLEGA A SER LA 
LÍNEA QUE SEPARA EL 
AMOR DEL ODIO... 
¡GRRFTX! 


dibus 


¡IVA ESTÁ 
AQUÍ LA REVISTA 


CULTURAL DEL 
COLE!! 


¿LUNA REVISTA NO, GRACIAS, 
CULTURAL? YO PASO... 


¡¡ATENCIÓN, CHICOS!! 
¡¡EN EXCLUSIVA, TODO 
LO QUE LAS CHICAS 
HABLAMOS SOBRE 
VOSOTROS Y NUNCA 
OS CONTAMOS!! 


Guión y dibujo: 


¡Madre mía, qué resaca de turrones y polvorones! Y regalos... La 
Navidad se ha acabado y vuelven el cole, los deberes y la dura reali- 
dad. ¿Quieres que sea menos dura...? Pues no te pierdas 


Este mes, alucina pepinillos con los contenidos: las novedades televi- 
sivas más destacadas, con especial atención a una nueva serie de 
superperros; un reportaje 100% sobre los mejores detectives de 
la animación; las últimas noticias y novedades; y las mejores seccio- 
nes de dibujo. ¿Será suficiente para soportar la cuesta de enero...? 


(B TELE X UN TUBO 


¿Cómo conseguir que la vuelta al cole, los deberes y los primeros exámenes no 
te machaquen? Muy fácil, ¡viendo las nuevas series de los canales digitales! 


¡Me lo pido! 


€D) ESTRENOS DE VÍDEO Y DVD 


€2) COMICMANÍA 


ED) CARTAS EN JUEGO 


Si te gustan los JCI y eres un seguidor de Pikachu, Ash y com- 
pañía, no te pierdas la sección de este mes: con las últimas exten- 
siones del juego de cartas de Pokémon que arrasan en el extranjero. 


€) DIBUESCAPARATE 


Desde que llevé a mi hijo a ver 


"Una mente maravillosa”, no para 

de estudiar Matemáticas y está 
sacando unas notas 
fantásticas. 


.. 


Guión y dibujo 


¿Y el tuyo, Lola? 
¿Qué quiere ser 
tu hijo de mayor? 


El mío quiere ser 
do biólogo marino 
AEREA desde que fuimos a 


EA 


(2 DIBUHORÓSCOPO ver un documental 


sobre tiburones. 


DIBUPASATIEMPOS 


¿Qué te deparan los astros este mes? Si quieres saber qué buena for- 
tuna te depara el futuro, no te pierdas la sección más mística de la 
revista. ¡Suerte! 


dl ARA No tenía que > 
> y ¿Tu hijo de mayor N/' + oro llevado 
quiere dedicarse a a di 
enseñar el culo? p 
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Tom y Nina son 


dos hermanos 


que se quieren... ihasta la muer- 
te! Sus peleas y travesuras son 


antológicas. 


Oliver y Benoit 


En Zumbaos conocerás los 
chistes más divertidos para 


luego dártelas 


de graciosillo 


con tus colegas. 


Juan Carlos Bonache 


- Porquinho es el nuevo fichaje del 
Ciudad Remolacha, el peor equi- 
po, y quiere ganar la Liga de 


Champiñones. 


Álex López 


Dinokid es un superniño, capaz 
de transformarse en dinosaurio, 
con unos colegas realmente 


extraños. 


David Ramírez 


El día a día de una familia forma- 
da por una madre desquiciada, 
dos niños pequeños y un conejo 


revoltoso. ¡Txi, txi! 


1») 


Dibu es el duende del dibujo, 
está casado con Brochi y vive 
unas divertidísimas aventuras 


en Mundo Dibu. | 
Alex López 


Villa Susto es una juerga 


- desde que llegó la familia de 


vampiros vegetarianos de 
Víctor Von Piro. 


David Ramírez 


Tommy es un aventurero de 12 
años que viaja por todo el 
mundo buscando tesoros y re- 


solviendo misterios. 
Carlos Vermut 


Pangirl y sus amigos tienen 
mucha imaginación, juegan a 
las cosas más divertidas... ¡y 


sin consolas! 
Paula 8, Crego 


Los personajes de los cuentos 
populares, con nuevos matices, 
aventuras y moralejas. Pinco- 


cho, Capuchoncita... 
Javier Espila 


Los Domínguez serían una familia 
normal, si no fuese por la vaca de 
casi una tonelada que vive con 


ellos en casa. 
Andrés Barzi 


O MC Productions — Dutto. 


¡VÍA LIBRE, 
ALIENÍGENA! 


BUENO, PUEDES 
VENIR. ESTÁ 
DESPEJADO. 


DEBEN DE ESTAR EN LA 
COCINA... ¡VAMOS A PILLARLOS 
POR SORPRESA! 


HEMOS GANADO... 
¡LO SIENTO 
POR VOSO- 


DIABLILLOS! 
¡A CURRAR! 


¡BUENA IDEA LO 
DEL CAMUFLAJE, 
QUERIDA! 


Guión y dibujo: Color: 
y ” us 7 "E 
VAMOS, 


MICROBIO, 
ENTRA. ¡YO 
TE CUBRO! 


SIN NOVEDAD EN EL 
HORIZONTE... ¡AQUÍ 
TODO ESTÁ EN 


Q 


Ss, 


¡JO, UNA NOCHE SIN LIMPIAR LA 
COCINA, NI PONER LA MESA, NI FREGAR 
LOS PLATOS, HAY QUE VER LO BIEN 
QUE SIENTA! 


APROVECHADLO, | 


LA SEMANA QUE VIENE ¡PADRES 
GANAREMOS NOSOTROS... INDIGNOS! 


ANGQUESI A 


JOVENES ARTISTAS 


A TS AD 
a A 
e RINA EZ 
ESA A NDS 
A A E CA 


SORA | E AMOS: | CÓMO DIBUJAR | cómo DIBUJAR 


MANGA MANGA 
- 3 Nintendo AN 


e 10 lotes de la colección 
Cómo DIBUJAR MANGA 


CÓMO DIBUJAR CÓMO DIBU JAR 


y. 


A y 
ná 
de 
SiN dd 
A ; e 
SPARE 


MANGA MANGA 


CÓMO DIBUJAR 


MANE 


CÓMO DIBUJAR 


: MANGA 


COMO DIBLU JAR COMO DIBU JAR 


GA MASÍGA 


irte mel! 


8 » Cuando no la has comprado, ¿cuál 
ha sido el motivo? 

O La portada no me gustaba. 

O El regalo no me gustaba. 

O El precio me parecía muy caro. 


O Otro motivo: 


1» ¿Cuál fue el primer número de 
- ¡Digus! que compraste? 


A — —— 


2 » ¿Cómo conociste ¡Dibus!? 

O Por un amigo. 

U Me regalaron una en una feria. 
O Por un anuncio en la tele. 

O La vi en el quiosco y me gustó. 
O Me la compraron mis padres. 


9 » ¿Qué otras revistas compras? 


3 » ¿Por qué compras ¡Digus!? 
O Por los cómics. 
U Por las secciones de dibujo. 


U Por los reportajes. 10 » ¿Quién más lee la iDigus! que te 


U Por los concursos. compras? 

U Por los regalos que lleva. Sólo yo: O 

O Porque me gusta. Amigos: os 02 Omás 
Hermanos: BO1 02 O más 


4 » Dinos 3 cosas que quitarías de la 


revista. 11» ¿Qué reportajes te gustan más? 


O Los de películas. 

O Los de las series de la tele. 
O Los de manga y anime. 

O Los de libros y cómics. 

U Los de juegos de cartas. 
U Los de videojuegos. 

O Las entrevistas. 


5 » Dinos 3 cosas que pondrías en la 


revista y que ahora no están. 12 » Ordena de 1 a 11 los cómics de 


¡Digus! que más te gustan. 


LA PANDILLA DE DIBU 
Los PEQUEÑOS DIABLOS 
MinIMONSTERS 

TommY OREGÓN 


A ———_—_—_— ZUMBAOS 
des DINOKID 
6» ¿Qué regalo de los que van en el car- CAPUCHONCITA ROJA 
tón te gustaría que diéramos? PORQUINHO 
PANGIRL 
TXIRI 


AICA 44 A ED AA 
Los DOMÍNGUEZ 


7 » ¿Cada cuánto compras la revista? 
+ E Todos los meses. 


O Sólo de vez en cuando. ciones para aprender a dibujar? 


13 » ¿Te gustaría que hubiera más sec- 


14 » Marca 2 temas de los que te gusta- 
ría que hablásemos más: 
U Videojuegos [ll DVD 


O Pelis cine O Series de la tele 
O Música O Manga 

O Deporte O Cómics 

O Juguetes O Juegos de cartas 
O Móviles O Entrevistas 


O Internet y Messenger 


15 » ¿Tienes teléfono móvil? ¿Para 
qué lo utilizas? 

O No, no tengo. 

O SÍ, lo utilizo para: 


16 » ¿Te conectas a Internet? 


O No, no tengo. 
O Sí, pero acompañado de un mayor. 


O De vez en cuando. 


O Cada día. 

17 » ¿Tienes consola O Pc? 

Oo Pe ElPSZ 

KO GCube O PSP 

O GBA O Xbox 

U Nintendo DS [ Xbox 360 
O N-Gage O Wii 


18 » ¿Qué videojuegos te gustan más? 
O Plataformas U Carreras 

O Deportes O Acción 

O Eye-toy O Pokémon 


O Otros: 


19 » ¿Qué programas de dibujos ani- 
mados ves? Puedes marcar más de 1. 
O Los Lunnis. [Ol La Hora Warner 

O ZonODisney O Birlokus Klub 

O Megatrix O Cuatrosfera 

O El de mi televisión autonómica 


20 » ¿Qué canal digital ves más? 

O Jetix U Cartoon Network 
U Boomerang O Disney Channel 
O Toon Disney [Nick 

U No veo ninguno 


O Es la primera vez que la compro. O sí U No gai ; dasiados 
¿Has comprado en la ¡Dibutien at: 
OSsí O No 
Contesta todas las preguntas, rellena los datos Revista IDieusl e) 
del cupón, haz una fotocopia y nos la envías a: ENCUESTA IDIBUSI Tienes hasta el 
- Passelg de Sant Joan 7 28 de febrero 
08010 Barcelona 


CIS eros UNES ECU 


Apellidos: 
Teléfono: 


S/ FRESCAS DE La REDACCIÓN DE DBUST 


Ya queda menos para que lleguen dos fechas clave: el 15 de junio y el 27 de 
julio, los días elegidos para el estreno mundial de las nuevas pelis de Los 
4 FanTÁsTICOS y Los SIMPSON. Y para que la espera se te haga un poco más 
llevadera, aquí van las primeras imágenes que nuestros servicios de 
espionaje han conse- 
guido. ¡Esto prome- 
te, dibucolega! 


El 15 de junio y 
el 27 de julio 
estreno mundial de 
Los 4 FANTÁSTICOS 
y Los SIMPSON. 


LOCOS POR EL SURF 


Después de pasar una Navidad 
pingúino-divertida con Mumble y 
sus colegas de HapPpY Feet, llega 
una nueva película de pingilinos: 
Locos POR EL surF. En esta oca- 
sión, se trata de una historia de 
pinguinos surferos que sólo 
piensan en deslizarse por las 
olas como sus ídolos. 


DORAEMON 
VUELVE AL CINE 


No será hasta el próximo mes de 
septiembre, pero el Gato Cósmico, 
Nobita, Suneo y todos sus amigos 
volverán a asaltar los cines de todo 
el país con las aventuras más 
divertidas. El título: 
DORAEMON Y EL PEQUEÑO 
DINOSAURIO. 


PELÍCULA DE 
CORTO MALTÉS 


Si te gustan los cómics de Corto Maltés, 
estás de enhorabuena, porque este mismo 
mes se estrena su película de animación en 
cines. Una historia llena de acción, en la que 
Corto perseguirá un tesoro, ayudará a una 
sociedad secreta, se reencontrará con 
Rasputín y se verá las caras con la reencar- 
nación de Genghis Khan. ¡Una pasada! 


l 


El español Enric Hernández 
ha resultado campeón del 
mundo de ScRrABBLE, el juego 
de construir palabras, en 
una competición que tuvo 
lugar en Montevideo, Uru- 
guay. Enric ganó 16 de las 18 
partidas que disputó, y se 
quitó la espinita que tenía 
clavada desde el año pasado, 
cuando perdió la final con otro 
colega: Antonio Álvarez. 


CAMPEÓN DEL MUNDO 


LOS SANTOS 
DE LA MUERTE 


e A falta de la confirmación oficial de la traducción 
castellana, el título del séptimo y último libro de 
Harry Potter será éste. Según su escritora, J.K. 
Rowling, en la última aventura del joven mago 
morirán más personajes, y en ningún momento 
descarta que pueda llegar a ser el propio POTTER. 
Ahora sí que... ¡corren malos tiempos Harry! 


e Pero esto no es todo lo 
que la actualidad de 
Harry Potter nos trae 
este mes, porque 
corren rumores 
por Internet de 
que se va a editar 
un cómic oficial 
sobre los hechos 
ocurridos entre el 
sexto y el séptimo libro. 
Interesante, ¿no? 


Como ves, dibucolega, 
Harry vuelve a la primera 
plana de la actualidad. 
Y recuerda: ¡el próximo 
mes de julio llega su 

nueva peli! 


Después de invadir todas h 


las tiendas de videojuegos, PS 
las consolas de todos los 


jugones y la revista del mes + 


pasado, los locos Rabbids del 
último RAYMAN, han invadido 

el mundo de la moda y las figuri- 
tas. Fíjate qué diseños más chu- 
los, ison la bomba! 


DISCO DE PLATINO 


Que la peli HicH 
ScHooL MusicAL se 
iba a convertir en un 
fenómeno ya lo sabí- 
amos todos, pero 
que el disco de su 
banda sonora llega- 
ría a disco de plati- 
no, ha sido una de 
las mejores noticias 
de los últimos años. 


BLEACH 


Según nos informan nuestros entendidos en 
televisión y futurología, la serie de animación 
BLEACH se comenzará a emitir en breve en el 
canal digital Buzz, presente en muchas de las 
plataformas digitales. De momento, serán los 
primeros 52 primeros episodios. ¡Prepárate 
para combatir a los fantasmas más terroríficos 
con Ichigo Kurosaki! 


¿Conseguirá convertirse Ash en el, 2». 


entrenador Pokémon más 
competitivo y completo de su 
mundo? ¿Evolucionará Pikachu 
hasta convertirse en el 
Pokémon eléctrico 
más poderoso? ¿Y 
dh tú? ¿Vas a per- 
N derte su serie? 


en 
BIRLOKUS, 
sábados y 
domingos de 
7.30 a 10.00. 


Wile E. Coyote, uno | « 
de los Looney Tunes 1] 
más carismáticos 

que existen, es el perso- 
naje más destacado de 
esta revista. Pero si quie- 
res conocer a todos sus 
je compañeros de show, no te 
Y pierdas su programa en La 
HORA WARNER. Y otras series: 


BABY LOONEY TUNES 
LOONEY TUNES 
SUPERMAN ANIMACIÓN 
Tom Y JERRY 

Los PICAPIEDRA 


sábados y domin- 
gos de 8.00 a 9.00. 
a A 


És BRANDY € MR. WHISKERS 
LiLO € STITCH 
DAVE EL BÁRBARO 


Kim PossIBLE 
THAT's So RAVEN 


Shin chan, el niño más peculiar 
de Kasukabe, no sólo es famo- 
so en los cines de todo el país por 
estrenar su nueva peli, sino 
también porque su serie de 
televisión es la más divertida 
que existe. 


ANTENA 3 


O 92/UY 


de lunes a viernes a las 
8.00 y sábados y domingos a las 
13.00. 


Raphael, Michaelangelo, 

Donatello y Leonardo son 
las cuatro tortugas ninja mutantes 
más famosas del planeta. Viven en 
las alcantarillas de Nueva York 
con su maestro Splinter y se 
enfrentan a los villanos más 
malvados y peligrosos. 


Las cosas se ponen al rojo 

vivo en La villa oculta de la 
hoja, pues Naruto y sus compa- 
ñeros de grupo van a tener que 
enfrentarse a uno de sus adver- 
sarios más duros. ¿Lo supera- 
rán? ¿Ascenderán a chuunin? 


sábados y domingos a las 
10.45. 


Em : sábados y domingos de 
9.115 a 11.15. 


¡Digus! no se responsabiliza de los cambios 
en la programación de los canales. 


DIGITALES 


Tommy Cadle es un chico de lo más normal (pela 
- que, bueno... vive en un faro. ¡Sí, sí, en 

un faro! Un día, una nave espacial extrate- 
rrestre se estrella contra su... faro y su vida 
cambia radicalmente: ¡ahora tiene un 
grupo de mascotillas de lo más divertidas 
alrededor suyo las 24 horas del día! 


lunes 5 a las 18.35. 
“AD 


o 

de lunes a 
viernes a las 18.35, y 
sábados y domingos 


ANY a las 11.20. 


El día del amor por exce- 

lencia se celebra de una 

forma muy especial en Toon 
Disney: icon un súper recopilato- 
rio de los capítulos más amoro- 
sos de las series más toon! 101 
DÁLMATAS, PATOAVENTURAS, HOUSE 
or Mouse y LA BANDA DEL PATIO. 


miércoles 14 durante 
todo el día. 


La esperadísima segunda parte de las aventu- 

ras de Kiyomaro y el pequeño Zatch Bell ya 

está a la vuelta de la esquina. El sábado 17 de febrero 
hazte unas palomitas, aco- 
módate en el salón de casa y 
disfruta de los nuevos retos, 
mamodos y batallas de tu 
serie preferida. 


sábado 17 a las 11.25. 


de lunes a viernes a 
las 15.25 y 20.00, y sábados y 
domingos a las 11.25. 


e Programación de febrero 


A diferencia de los otros meses, febrero Kn 
se ahorra unos días y termina el 28. Es IZ 


un mes con jeta, ¿verdad, dibucole- 

ga? Pues más jeta, barra, cara y 

morro le pondrá a partir del día h 
10 a las 10.10, porque se estre- 

nan los nuevos capítulos del 

gamberrillo más sobresaliente L, 

del planeta: ¡Shin chan! 


sábado 10 a las 
10.10. 


de lunes a viernes a las 
14.20 y a las 19.40, y sábados y 
domingos a las 10.10 y 13.50. 


Riley y Todd son dos hermanitos huérfa- Lo 
nos que van a ver cómo su vida cambia de 

la noche a la mañana. Descubren una empresa, 
Fleemco, en la que encargan dos padres súper 
guays, Agente K y Dick Daring, y entran en el 
programa “Sustitución de Personas". No más 
problemas, la vida 
está resuelta... 


viernes 23 
a las 18.30. 


viernes a 
las 18.30. 


El amor invade Nick durante 

un día con los capítulos más 
románticos, amorosos y subiditos 
de las series más punteras de 
este canal. Y desde NickErs, Dani 
y Ana te van a presentar a los 
tortolitos más geniales en las 4 
situaciones más comprometidas: 
Danny Phantom, Jimmy Neutron, 
Jaden, Doremi... 


miércoles 14 a PO ¿ A 
las 18.30. : 


ia da 


¿Quién ha dicho 
que los perros y 
los gatos no 
pueden ser 
superhéroes? 

No te pierdas 
KRYPTO, EL SUPERPERRO, 
la nueva y divertida 
serie de Boomerang. 


¡Mirad! 
¡Arriba, en el 
cielo! ¿Es un 
pájaro? ¿Es 
un avión?... 


¡Mo!... 
¡Es to, el 
superperra!! 


LA LUCHA CONTRA 
EL CRIMEN 


e Programación de febrero 


OIDEGIYISDITA 
Además de poder ver a kilóme- 
tros de distancia, tiene visión 
calorífica, de rayos X y visión 
microscópica. 


INTENCIONES E suyo 


En el mundo de Krypto los villanos no andan erguidos sobre sus patas traseras y 
hablan de dominar el mundo, sino que son mascotas (perros, iguanas, gatos, lagar- 
tos...) que ladran y maúllan los planes más oscuros para acabar con la Humanidad 
y, sobre todo, con sus bobas mascotas. Ten cuidado y no te cruces con Ignatius, la 
iguana mimada de Lex Luthor; Bud y Lou, las despreciables hienas del Jocker; o Isis, 
la malvada y sensual gata siamesa de Catwoman. ¡Son terriblemente malvados! 


Krypto apareció por primera vez en la 
revista Adventure Comics en el año 4 


1955. ¡Un perro con solera! qe 


ct 


¿Alguien pide ayuda al otro 
lado del mundo? ¿0 simple- 
mente su amo Kevin lo llama 
porque es la hora de comer? 
Esté donde esté, Krypto lo oirá 
con su superoído. 


WWILENLD 
DITRANIOMIBD 
Y si corriendo es rápido, imagínatelo 
volando. Porque Krypto, al igual 
que Superman, puede levitar y 
moverse por el aire. ¡Alucinante! 


a 


SN 


Popo, el protagonista de esta nueva serie de animación, 
vive felizmente con su familia en el bosque más recóndito 
de un planeta secreto. Hasta que un día, una terrible 

explosión de energía cambia por comple- 

to, sus vidas y el destino su mundo. Ve 
cómo su padre marcha en busca de 

una salvación y nunca vuelve, y 

cómo su madre se convierte en 
una planta a causa de una extra- 

ña enfermedad. El pobre Popo 
se queda solo en el bosque. 


Popo decide emprender una aven- 
tura por su planeta en busca de su 
padre y de un remedio para su madre, 
pero no irá tan solo como esperaba, 
pues su escarabajo Chibiking le acom- 
pañará siempre, y no tardará en hacer 
grandes amigos como Pam, Soma o el 
enigmático Mushiking, un escarabajo 
enorme que le ayudará siempre que 
esté en peligro. Popo se enfrentará a 
Adder, un malvado ser que intenta 
acabar con todas las criaturas del bos- 
que y desea capturarlo para conseguir 
su poderoso amuleto: el Símbolo del 
Guardián. ¿Qué intenciones tendrá 
Adder? ¿Qué poderes guardará el amu- 
leto? ¿Cuál será el futuro del planeta? 
¡Descúbrelo en MUSHIKING! 


Di P 
- += EMISIÓN! 


De lunes a viernes a las 15.10 y Ñ 
ÁÍn 18.25. Sábados y domingos, a 
PA las 17.25 y 21.35. 


e Programación de febrero 


Mascotas con superpoderes, 
batallas de escarabajos EMISI Ól TÍ 
y un escuadrón de ciber- 
monos, ¡todo es posible en : 
la tele! Llega... SUPER RoBor 
Monkey Team Hvyerer Force Go! 


El Bien y el Mal continúan su eterna batalla por el poder. Una batalla que, 

actualmente, se encuentra en empate técnico (la mitad de los planetas 
están dóminados por el Mal y la otra mitad por el Bien). Pero ese empate 
puede que no dure para siempre, porque el planeta Shuggazoom aún no se ha 
decantado por ningún bando... 


ie 


Chiro, el indiscutible prota de esta serie, descubre por casualidad un super- 
robot abandonado. Guiado por la curiosidad, entra para explorar su interior y 
activa, sin querer, a cinco Monos Robot que permanecían dormidos. A partir 
de ese momento, se convierte en el líder de 
un equipo invencible con una sola misión: 
salvar a Shuggazoom de los malvados 
guerreros del Rey Esqueleto y evitar que 
el planeta caiga bajo el control del Mal. 
¿Serán capaces de pararle los pies al des- 
piadado Rey Esqueleto? El destino del 
Universo está en sus manos. 


SIPIH/ACT/7/ 


o 
y 


a GIBSON y 


Xd Es el científico del 
WG equipo y siempre busca 
1 la mejor manera de solu- 

cionar las situaciones 
de peligro. 


Guión, dibujo y color: David Ramírez 


: a d ME HAN GUSTADO ESO ERAN VELAS ARO- 
, 
¡MMM! LA CENA ESTABA > ESPECIALMENTE ESOS MEME IMA. 
DELICIOSA, SEÑORES , PALITOS COMO DE ' 
VON PIRO, G 
>» y ÍA f 


¡¡RUBBERTA!! UF, YO YA ¡¡RUBBERTA!! ABRA LA BOQUITA, QUE SE 
¡TRÁIGANOS YA ESTOY CANSADO DEME DE ACERCA UN MURCIÉLAGO... 
EL POSTRE! DE COGER LA 
CUCHARA... 


¿QUIEREN 
ECHAR UNA SIES- 
TA DESPUÉS DEL 
POSTRE? 


AY, SÍ, QUE ¡¡RUBBERTA!! 
DAR ÓRDENES ES APRIETE EL 
LA MAR DE CAN- 

SADO... 


' VÍCTOR, POR ALLÁ, EJEM... C-CREO QUE 
¿DÓNDE ESTÁ EL PESAO. ME HE QUEDADO 
LAVABO? (Caron ATASCADA... 


Los cómics de 


A NS 
OYE... EL ¡ABUELA! ¡QUE AY, YA DECÍA EN-NO TENÉIS ES QUE, NORMAL- 
LAVABO ESTÁ ESO NO ES UN YO QUE ESTE MÁS LAVABOS EN ] MENTE, LO QUE 
OCUPADO... FÉRETRO TENÍA EL CASTILLO? HACEMOS NOSO- 
TROS ES LLAMAR 
A LA CRIADA. 


¡¡RUBBERTA!! ¡EL PEO ÉSTE TE 
| ret als iraaNquiLo, que ) (fiin 
TIENE GANAS DE IR AL Net: vespués Te Lirio) Á naeLar!! 


LAVABO! Y, 


¡PUES YO NO QUERÍA UNA 
MASCOTA MONA, QUERÍA 
UNA TERRORÍFICA! 


CORTAMOS ..«.PERO ÉSA ES MI 

POR AQUÍ... ABUELA, NO 
A Ea ¡[ ATORNILLAMOS CHOPPED. 
NENAS POR ALLÁ... 


UNAS BONITAS 
CICATRICES... 


E-ES 
REALMENTE 


7 ! 
pr de a TERRORÍFICA... 


Reportaje 


NÍA 
N A 


¡Temblad, criminales! Los mejores 
detectives de la animación están aquí 
para echaros el guante y poner fin a 
vuestros delitos. ¿Quieres conocerlos? 
Pues coge tu lupa y... ¡sigue la pista! 


E su MISIÓN: Aunque 


incipal- objetivo 
ve se-cruce, el principal obj 
ECOS hombres de negro y volver a ser el que era. 


se dedique a resolver cualquier caso con el 


E ONN$ 


A 


JONES VETE 


DEE CAVE 


PN 


¿Sabías que... en la película 
Los FANTASMAS DE BAKER STREET, 
Conan resuelve un misterio 
junto al mismísimo 

Sherlock Holmes? 


Conan Edogawa es un niño de seis años que pasa la mayor parte del tiem- 
po con sus amigos. Sin embargo, bajo esa apariencia de niño empollón, 
Conan oculta un gran secreto: en realidad es Shinichi Kudo, un joven 
detective que fue envenenado por unos malvados y convertido en el crío 
que ahora ves. Sin embargo, Shinichi continúa resolviendo casos con su 
nueva identidad... ¡Aunque nadie se dé cuenta y siempre sea otro 


quien se lleve el mérito! 


eo ayala al las ias 


Aunque se ve obligado a ocultar su secreto, 
Conan no duda en ayudar a Kogoro Mouri, el 
padre de su amiga Ran, a resolver los misterios 
que se le presentan. También se ve involucrado 
en algunos enigmas por culpa de los miembros 


de Conan es encontrara los 


1 SUS ARMAS: Cuenta con todo un arsenal. oculto que le-ha-pro- 


porcionado el profesor Ágas 
corbata para imitar voces. 


a: un reloj lanzo-dordos, un lazo de 
¡y unas zapatillas con los que puede 


chutar con una fuerza increíble! 


m1 sus compas 2 
te de la Liga de : 
-- Genio, Ayumi y Mitsuhiko. Y no olvid 


de Ran y su padre Kogoro, Conan 
Detectives Júnior junto-a SUS UMI- 
emos al profesor 


Agasa, el único que conoce su secreto. 


y ! 


Después de ver con sus propios ojos la muer- 
te de sus padres a manos de un atracador, Bruce 
Wayne decide formarse física y mentalmente para 


de la Liga de Detectives Júnior, unos niños que 
tratan al pobre Conan como uno de ellos. ¡Y que 
no paran de meterse en líos! 


BATMAN 


combatir el crimen, convirtiéndose en Batman. Aunque no tiene más poderes 

que su astucia y fuerza física, el Hombre Murciélago es un auténtico superhé- 
roe gracias a su conocimiento de los bajos fondos. ¡Batman es un super- 
detective! 


Un murciélago con enemigos 


Si bien su principal objetivo es proteger la ciudad de Gotham, en su 
lucha contra el crimen, Batman se enfrentará con igual afán de justicia 
a jefes de la mafia local como Carmine Falcone, villanos chiflados pero peli- 
grosos como el Joker, o conspiradores a nivel mundial como el temible Ra's Al Ghul. 
Todos ellos se lo pondrán muy difícil a nuestro héroe, pero el Señor de la Noche es muy duro, 
y siempre logra salir victorioso. ¡Ánimo, Batman! 


¿Sabías que... por culpa de un villano llamado Bane, Batman quedó lesionado 
y durante un tiempo su lugar lo ocupó un sustituto llamado Azrael? 


Por Sergio Colomino 


2 "Es un detective de lo más singular..." Con esta canción, los aficio- HER 
nados a los dibujos animados de los años ochenta conocieron a ve 
Sherlock Holmes en una original serie animada en la que el detective y e 
sus amigos y enemigos eran perros. Y todo ello en unas historias llenas de 
persecuciones, porrazos y máquinas surrealistas. 


La historia es la de siempre: Sherlock 

Holmes vive en Londres, en el 221B de 

Baker Street, junto a su amigo el 
Doctor Watson. Ambos colaboran con 
Scotland Yard y el Inspector Lestrade, e 
investigan los misterios que la policía se ve 
incapaz de resolver. Especialmente aquéllos en 
los que está metido el Profesor Moriarty, un perverso 
genio criminal... 


U Desbaratar los planes del Profeso; 
soe capaz de idear los artilugios más E 
¿Habrá pensado en ponerse a trabajar honradamente? 


ARMAS: Principalmente, su inteliaencia- y; j 
nte, su inteligencia y su copacid 
2 Aparte de esto, siempre va vestido cOn su E 
gabardina, gorro: con dos visera y una pipa humeante. 


y Su gran-amigo-es el Dr. Wat 
del Inspector Lestrade de Scotland Yard. Y no A 


de la señora Hudson. si : ¡ 
buena cena. son, siempre dispuesta-a- ayudarle-con una 


ómo inados y deci- 
“o cómo sus padres eran asesinados y dec 
Batman vio pad + 


dé i í lo mismo-en-S 

dió que nadie volvería a posar por 10 1 
¡Temblad, criminales! : 
; ado un hatorsenal a su servicio: el botarang, labat- ; 
cuerda, el 3 de de su cuartel general, la botcueva, 

yel increíble batmóvil. 
ti í io, Batman 
ROS: Aunque tiene fama de solitario, Bat 

tiene grondos aliados: el comisario de policía James Gordon, Js 
Robin, Alfred, Nightwing, Oráculo, o el mismo Superman. . 


SU MISIÓN: Derrotar-a la organización criminal MAD y capturar 
o su líder, el misterioso Doctor Gang. ¡Por suerte, Gung no se 
ha dado cuenta de lo torpe que-es en realidad Gadget! 


E SUS-ARMAS: El Inspector Gadget cuenta con Un montón de 

inventos increíbles que oculta en su cuerpo, y qUe actúan automá- 
ticamente: el gadgetófono, el gadgetocóplero, las gadgetopier- 
nos... ¡estár lleno de gadgets! 


1 SUS COMPAÑEROS: Su sobrina Sophie y su-perro Sultán, que 
siempre se lleva la peor parte. ¡Aht Y el pobre jefe de Gadget, al 
que siempre le explotan los mensajes-homba. 


Por Sergio Colomino 


— MARTIN 
sy ¿Sabías que... este personaje y sus aventuras sf Ry N 


tienen origen en un cómic italiano de 
los años 80? MARTIN MYSTERE, 
INVESTIGADOR DE LO IMPOSIBLE. 
Martin es un chico de 16 años muy aficionado a lo 
: paranormal que estudia en el colegio Torrington 
_" junto con sus colegas Diana y Java. Es un gran 
detective, pero a diferencia de otros que han salido z 
en este reportaje, Martin investiga todo lo que es LES 
extraño y misterioso. Si hay una raza alienígena que 1 dl 
quiere invadir el planeta, Martin se ocupará de ella. be 


Gracias a los chivatazos de Billy, un 
diminuto y gracioso alienígena, 
Martin y sus compañeros de El 
Centro, la organización de 
investigación paranormal que 
lidera, se ocupan de resolver 
extraños sucesos relacionados 
con criaturas como la Reina de 

los Insectos, la Sirena, la Criatura 
del Caos, el Monstruo de Nieve o la 
Criatura del Pantano. 


E SU MISIÓN: 


E SUS- ARMAS: 


1 SUS COMPAÑEROS: 


SU MISIÓN: 


E SUS-ARMAS: 


MM SUS COMPAÑEROS: 


V 
a 


Shin chan comandará al Ejército de 
Salvación de Kasukabe para liberar 
a sus padres de un hechizo. Para ello 
contará con la ayuda de sus amigos 
de parvulario, Kazama, Nené, Boo-. 
chan y Masao. Hasta su hermana % ES 
Himawari, de la que Shin Chan tendrá a 
que cuidar, les ayudará para que sus 
padres recobren su edad y su cordura. 


¡ Y] ii ' Ñ 
y 4 k Y 


4 ) 4, py MI $ : el 


En Kasukabe se inaugura 
un parque de atracciones 
que recuerda a una mítica - 
exposición universal cele- / 
brada en los años 70. Un” 
lugar ideal para que los 
padres recuerden tiempos 
pasados en los que eran feli- 
ces y... ¡pequeños! 


Ken y Chaco son los creadores de 
este parque. Son unos nostálgicos de 
su niñez, por eso quieren devolver a 
todos los adultos a la infancia. Para 
hacerlo crean la Esencia del Pasado, 
una sustancia que convierte a los 
mayores en niños. Entonces los 
papis se desentienden de sus obli- 
gaciones y... ise ponen a jugar! 


ESTRENO: 
2 DE FEBRERO 7 


a q se hace el mayor, pero sólo 
: medias... y los padres se ponen a 
acer travesuras como nunca! 


SHIN CHAN: LOS ADULTOS CONTRAATACAN €S 

una película donde los papeles se han 

intercambiado; sin embargo, nuestro 

protagonista estará más gamberro 
que nunca. Verás el baile del culito, - 

la trompa de Shin chan, y serás tes- 

tigo de cómo ruboriza a cada una 

de las chicas guapas con las que se 

encuentra. ¡Menudo gamberrete está 

hecho este niño! 


sion sap pu CONOCES AL EJÉRCITO DE 
ASUKABE POR LOS CAPÍ 

l- 

es 2. DE TU SERIE FAVORITA, PERO ESTA VEZ 
S ENFRENTÁNDOSE A SU PEOR ENEMIGO 


EL EJÉRCITO DE SALVACIÓN 
DE KASUKABE 


e todos los padres querrían tener, UN chico 
peligros del parque, 
dición de adultos. 


Es Shin chan, que se comporta como el hijo qu 
mayor, responsable, que cuida de su hermana, protege a SUS padres de los 


y guía a sus amigos para alcanzar lo victoria y devolver a los mayores su Con 
y 
ZA << Kozama, el personaje más repelente, el que aporta todos sus conocimientos para que las cosas 
NY d solgan bien. Él diseña la estrategia para vencer pensando en todos los detalles de lo batalla. 
E e Kazama nunca se equivoca... ¿0 sí? ¡Seguro que te gustaría verlo follar! 


Hiroshi y Misue: Los padres de Shin chan quedan atrapados por el hechizo de la Esencia Bo 
del Pasado y se comportan como niños. Están acostumbrados a los trastados de su hijo > m7 


mayor, pero ahora serán ellos los que actúen como él, haciendo auténticas chiquilladas 
y besficlidades. Aunque en realidad, ¿no han sido siempre Un poco niños? y > 
nn dh 
AS 


Ken y Chaco: Para estos malosos, la infancia es la mejor época de la vida. Así que se pro- 
odos los adultos en niños, para poder volver a vivir de la manera que 
o crean la Esencia del Pasado, con la que devuelven u los padres a la 
os de hoy son demasiado listos! 


ponen convertir a 1 
más les gusta. Para ell 
infancia. ¡Pero no contaban con que los niñ 


NS ERACEAREE LSTOAGRE GA RES TRA VTA DADA AS TE ATA ET NTE GA AAA AR RETO 


AUNQUE ERES UN FAN DE LA SERIE DE DIBUJOS, SEGURO 
QUE NO CONOCES MUCHAS DE ESTAS CURIOSIDADES... O 
A LO MEJOR SI... ¿PONTE A PRUEBA, DIBUCOLEGA? 


Kazama mantiene en total secreto 
su afición por la serie de televi- 
sión de Marichan, y por Las aven- 
turas de la joven ninja Fubukimaru, 
que es el manga preferido de Masao. 
Trata de disimular asegurando que es 
para chicas... 

A la hermana de Shin chan, Hima- €, 
wari, le encantan los adornos caros 
y los chicos guapos. 


y 


LS 


Shin chan apareció 
primero en un 
cómic y luego en 
televisión. 


La madre de Boo-chan solamente ha aparecido una vez en los 
cómics, pero nunca en televisión, hasta el punto que Shin chan, 
Kazama, Nené y Masao intentan imaginar cómo sería. 

A la madre de Shin chan le encanta la ropa cara y siempre se la 
esconde a Hiroshi para que no vea en qué se gasta el dinero. 


¿Cómo debe ser la madre de 
Boo-chan, dibucolega? 


La primera aparición de Shin chan no fue en dibujos animados, sino en un manga 
que lleva su nombre y que aquí encontrarás publicado por Planeta DeAgostini. 
4 El primer episodio de Shin chan para televisión fue emitido el 13 de abril del año 


y Bl 
a A 


1992. 


Shin chan es una serie de dibujos tan popular en 
Japón que ya llevan casi seiscientos episodios iy cada 
semana se emite un capítulo nuevo! 


Hay doce películas de Shin chan, y la primera, SHIN 
CHAN: LA INVASIÓN, se pudo ver en Japón en el año 1993. 


Esta serie se emite en muchos países distintos, y no 
en todas partes los personajes tienen el mismo nom- 
bre. En Chile, por ejemplo, los papás de Shin chan no 
se llaman Hiroshi y Misae, sino Harry y Mitsi. Y allí al 
baile del culito lo llaman el “boogie de las pompas”. 


O 2001 Usui Yoshito / Futabasha / Shin-ei Animation / TV Asahi 


dibus 


DEVON PEQUEÑO WN 
LOEDE SALIR UNGNINAINSOO 


: VAL 


GUNOS INCUBAN PLANES MALVADOS... 
7 Y OTROS ¡GRANDES HÉROES! 


NINTENDO) 


mu 
O Disney BUENA VISTA a 1 
NINTENDO DS IS A TRADEMARK OF NINTENDO 


Va Reportaje 


El 14 de febrero es San Valentín: el día en el 
que tienes que demostrar cuánto quieres a tu 
pareja o llenarte de valor y decírselo de una 
vez por todas. Pero hay amores que parecen 
imposibles, y si no lo crees... imira estos casos! 


DOS SON COMPAÑÍA, 
TRES MULTITUD 


La serie del ninja más impactante del momento parece 
una telenovela de las tardes de Antena3, ¿que por 
qué? Pues porque su trío de protagonistas se trae un 
rollito muy raro. 


¿DUiÉN QUIERE A QUIÉN? 


Lo peor es cuando el amor no es correspondido, es 
decir, que tú quieres a una persona, pero esa perso- 
na no siente lo mismo por ti. Eso es lo que le pasa a 
Naruto: está perdidamente enamorado de Sakura, 
pero ella está coladita por el pequeño del clan 
Uchiha, Sasuke. Y para colmo, Sasuke sólo piensa 
en ser el mejor ninja y no le hace caso a ningu- 
na chica. ¡Vaya lío! 


E) 2002 MASASHI KISHIMOTO 


HAZTE DE SU CLUB, 
- PARA ESTAR MÁS CERCA 


la En Keroro, el manga de humor y ranas extraterrestres que 
arrasó en el último SALÓN DEL MANGA, los líos amorosos se 
complican por la verguenza de sus protagonistas... 


LA VERGUENZA | 
NO AYUDA. MOLESTA N 


El caso es que Nishizawa, una chica muy 
- guapa, pero un poco rara, está ena- 
morada de Fuyuki, el primer huma- 
no con el que contacta 

Sargento Keroro. Pero su 
amor tiene un pequeño impe- 
dimento: Nishizawa es muy, 

muy vergonzosa, y no es 
capaz de decirle a Fuyuki que 
lo quiere con locura. Cuando 
está a punto, la mente le juega una mala 
pasada y le pregunta cualquier tontería. 


Nishizawa es una 
chica muy sensible y 
maja, pero cuando se 
enfada... ¡es capaz de 
cualquier cosa! 


el 


En ZatcH BeLL!, la serie de mamodos y E 
batallas que arrasa en La2 y Jetix, puedes 
observar otro de los típicos problemas amoro- 
sos, y es que en la guerra, ino hay amigos! 


El objetivo de cualquier mamodo es sobrevivir a su terrible batalla para ser nom- 
brado rey de su especie. Todos luchan contra todos, sin escrúpulos, pero algunos 
se conocían antes de que todo esto empezara. Es el caso de Tia y Mars, un muy 
buen amigo suyo que al llegar a la Tierra se olvidó de su amis- 
tad e incluso quería matarla. O del propio Zatch, que 
como perdió la memoria, no se acordaba de su novia 
mamodo: Penny. Y cuando uno se olvida de su 
novia... ino hay excusas que valgan! 


Pero en ZATcH BELL! no sólo hay líos y desamores entre mamodos, 
y sino que entre los humanos hay varios chismes bastante compli- 

cados. Suzume, la despistada compañera de 
instituto de Kiyomaro, está totalmente colada 
por el portador del libro rojo, pero como éste 
siempre está pensando en grandes empre- 
sas... ino se entera ni de un pepino! De 
todas formas, ella no se desanima y lo 
sigue allá donde vaya. 


CUALQUIER MÉTODO 
ES BUENO 


Como Nishizawa está colada por Fuyuki y éste 
tampoco se entera, ¡hay que ver cómo son los tíos!, 
decide manipular un poco la situación para pasar 
más tiempo cerca de él. Escoge el colegio donde va A 
Fuyuki, renunciando a uno mejor, se apunta al 
li Club de lo Paranormal, que su amor lidera, y : Zatch le demuestra 
es capaz de fingir que se ahoga en la playa a Tia que, aunque son 
para que el pequeño de los Hinata la resca- enemigos en su batalla 
te y le haga el boca a boca. Madre mía... por el trono, sí que 


: : p : 
¡esta chica está loca! pueden ayudarse 
entre ellos. 


(O 2003, 2007 Makoto Raiku / Shogakukan, Toei Animation dibus 27 


nesimMadUialiacasu 


El Coyote tiene un solo objetivo en la vida, capturar al Correcaminos, pero su única recompensa 
será una caída por un barranco, un aplastamiento por una roca, un golpe contra una monta- 
ña, un atropello por un camión... ivamos, un chasco! Se trata de una interminable bata- 
lla entre la velocidad de uno y la fuerza de la gravedad 
del otro, que siempre cae, y nunca mejor 
dicho, del lado de uno de ellos. Pobre 
me 


la 


EMISIÓN" ] 
PES 
de la semana. 


La serie siempre empieza igual: aparece el Correcaminos corriendo por el desierto y tras 
él, el Coyote preparado para comer. De repente, la acción se congela y una voz los define a 
ambos como “Accelleratti incredibilis'" y "Carnivorous vulgaris”. En cada capítu- 

lo la descripción de los personajes cambia, y cada vez resulta más divertido: 


(HU 


ICIUS-| 1131 TH] Us 


An aq 1D INFL 
j 


...esta serie fue ideada como una parodia de los 
dibujos tradicionales de “el gato y el ratón”? 


..en uno de los capítulos el atrapa al 
, pero como antes ha sido reducido 
al tamaño de un ratón, no consigue comérselo? 


...el e aparece en un corto de 

( ) y puede hablar? 

...en algunos capítulos el usó artículos de 
otras empresas, pero... tampoco funcionaron? 


...el siempre corre por un camino, 
como su nombre indica? 


..entre 1969 y 1980 se comercializó un coche ins- 
pirado en el ? El Plymouth 
RoadRunner. 


-MUY BUENA TU IDEA DE DECIRLE AL TROLL QUE NO 
TE COMIERA, QUE TENÍAS UNA MUJER Y DOS HIJOS. 


-ÉSTE ERA UN 
GNOMO TAN BAJITO, TAN 
BAJITO, QUE CUANDO SE 
MURIÓ, EN VEZ DE IRSE AL 
CIELO SE FUE AL TECHO. 


lr , ¡QU 
Cucurucho 
de Gnomo | 


[_22euros h; 


-¡FUE ÉL QUIEN ME PIDIO UNA CONSOLA 
PORTÁTIL PARA SLU CUMPLEAÑOS! 


dibus 


¡Esto es un error! 
Yo no deberia estar 
aquí. Soy un Enano, 


no un 6nomo Además, soy Mudito, 

por lo que tampoco debería 
estar diciendo esto. Este 

dibujante es un inculto. 


Guión y dibujo: 


hh IA 


DER 
AREA 


"¿SEGURO QUE ESTE NIÑO ES HIJO MÍO? 


-¡MAMÁ, EN EL COLE DICEN 
QUE TENGO PIOJOS! 


pidantes MINIUEJOAY 
| jugado inalámbrico 
Sera Dti cOn Us amIgOst 


Abretmpasorentiersaltos: POREzZOS Y 
volteretasiponestelemocionanteluego: 


DiVersióniyiadiccion A esiBlissilstama! 


Un estallido de luz tropical en el 
universo de los juegosll 


www.pegi.info 


o ma adictivo 
lo Bliss island) 


Codemasters (, 


(6) ) 


Qué pasaría Si... 


En esta nueva versión del clásico de Disney CENICIENTA, la malvada 
Madrastra consigue hacerse con la varita mágica del Hada 
Madrina, viajar hacia atrás en el tiempo y hechizar al Príncipe. Y te 
preguntarás, ¿con qué intenciones? Pues para conseguir que el 
Príncipe no se enamore de Cenicienta y sí de una de sus horroro- 
sas y desagradables hijas. ¡Qué madrastra más mala! 


a DD 

Y e) e e y” Por silla pobre Cenicienta no tenía suficien- 
e tes problemas, en esta película tendrá que 
romper el hechizo de la Madrastra para recu- 
perar al Príncipe de siempre. Gus, Jaq y el 
resto de personajes que ya conoces volverán a 
vivir una gran aventura llena de situaciones diver- 

tidas y apuradas. ¡No te la pierdas! 


DISPONIBLE: 


DISPONIBLE: 


DISPONIBLE: 


ON! 


Ya queda menos para la primera película de cine de Los Simpson, 
y los amigos de Fox quieren darte la oportunidad de hacerte con 
sus mejores capítulos: ¡no pierdas detalle, dibucolega! 


LASIMEJORES AVENTURAS 


E] dí 
INAVDRD: ho 
E Y > po e a .. p A 
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La peli cada vez está más cerca, y la primera parte de la 
miniserie ARMADA ya está aquí. ¡No te pierdas el origen de 
la batalla que tiene en jaque a todo el universo! 


Welcome fo Cybertron 


En esta nueva miniserie de TRANSFORMERS, conocerás de 
primera mano todos los hechos que ocurrieron antes de que 
estallase la guerra por el control de Cybertron, y cómo 
acabó llegando hasta la Tierra. Descubrirás el secre- 

to del poder ilimitado que parecen tener los 
Decepticons y la forma como Optimus Prime, el 
indiscutible líder de los Autobots, decide dete- 

nerlos. Emocionante, ¿no? Pues ya verás 

cuando te leas todo el cómic... 


DIBUDATOS 
e Editorial: Norma Editorial 
e Autores: Chris Sarracini y 


James Raiz 
e Número de págs.: 80 


Unos meses después de que comenzase a emitirse por la 
tele, llega la versión en cómic de LA Levenba DeL DRAGÓN. 


El Yin y el Yan son hermanos 


Seguro que ya conoces la trágica historia familiar de 
los hermanos Leung, Ling y Ang. Los dos entrenaban 
para convertirse en el nuevo Dragón Dorado, pero sólo 
Ang consiguió el poder del brazalete de oro, y Ling... ino 
se lo tomó muy bien que digamos! Se enfadó tanto, que 
eligió el camino del mal para derrotar a su hermano y 
unificar su poder del Yin y el Yan. ¡Duelo a muerte entre 
hermanos! 


Guión y dibujo: 


ÍNUNCA LA 
CONSEGUIRÁS, 
BARÓN 
VON NERD! 


¡NO! ¡MÍA! ¿MÍA! 


JA, JA, JA... 
NO ESTÉS TAN 
SEGURO, TOMMY... Ei 
¡SERÁ MÍAAA! 


¡ES MÍA! 


«Y POR 

MI HABILIDAD 
CON EL YOYÓ. 

ESPECIFICA, : 


TOMMY OREGÓN: sn eN 
¡ERA TUYA! z : 


ESTO SÍ QUE ES... 
¡REALMENTE 


EMOCIONANTE! 


e LOS POKéMON QUE VIENEN: 


Con la última ampliación del JC! favorito de Ash, Pokémon: Rubí Y 
ZAFIRO, conociste a Trochic, Mudkip, Treecko y Ralts. Pero como 
ya sabes, hay muchos más 
Pokémon, por eso aquí tie- 
nes en exclusiva las exten- 
siones que ya triunfan en 
América, y que próximamente 
llegarán a nuestro país. 


id M 
Hyper Voice 
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a) 
ESTAMPAS LUSTRADAS. 


WI ++! Sacred Typhlosion 


1 8 


fe 


lo oponentes y al 

mismo tiempo curar 

a tu equipo. Pero 

sobre todo, puedes 

utilizar a la legenda- 
ria ave Lugia, que posee 

80 puntos de vida y que 
con su “Explosión aérea” 
puede llegar a dañar con 40 pi 


Lugia es uno de 
los Pokémon 
más poderosos. 


Estoy buscando un juego de mesa que sea un 
poco terrorífico. ¿Alguna idea? 


VU-GIOH'ESINIPARAR 


Seguro que ya sabes que hay una nueva 
ampliación del JC1 de Yugi, Yu-Gi-OH! 
DINOSAUR”S RAGE. Si así es, no puedes per- 
derte la información de esta carta tan útil: 


¡Onda Expansiva Sísmica, 
menuda carta! 


¡La Winxmanía se apodera del planeta! 
Después de presentarnos su último juego 
para consolas, llega toda una colección de 
cámaras fotográficas y accesorios informáti- 
cos inspirados en las brujitas más famosas y 
glamourosas de la tele y los cómics. 


Ya ha llegado el mal tiempo, el frío, la lluvia y, a 
veces, la nieve. Y para que puedas seguir luciendo 
los diseños más chulos del verano, los de 
Kukuxumusu, llegan los chubasqueros más ani- 

mados. ¡Mira cómo molan! 


' Kukuxumusu fl 


e a Ya están aquí las figuras de 
1 acción de la serie de aven- 
turas y artes marciales 
que triunfa en La2 desde 
hace unos meses. Recrea 
los combates más aluci- 
nantes con todos sus per- 
sonajes: Ang, Ling, Beingal, 
el Maestro Chin... 


ROBOT EMILIO 


Emilio, el primer robot 
doméstico, apareció en la 
década de los noventa y 
marcó un antes y un 
después en los jugue- 
tes infantiles. Ahora 
tienes la oportunidad 

de disfrutar de una 
nueva generación con 
más y mejores funcio- 
nes y habilidades. ¡No te 
lo pierdas! 


Í Giochi Preziosi | 


Ya te hemos hablado alguna vez 

de LoLA £ VIRGINIA, Una nueva 

serie de televisión que 

está pegando muy fuerte 

en los canales autonómi- 

cos. Pues ahora llegan los 

cómics oficiales de sus 

aventuras: de momento 

hay cinco historias, y 
prometen ser más. 


SETS DE 
MAQUILLAJE 


Se acerca el Carnaval, y llega el momento de pre- 
pararse para ir mejor disfrazado que nadie. 
¿Cómo? Pues con los 
Sets de Maquillaje de 
Alpino. Hay para todos 
los gustos: Mega Fiesta, 
Princess, Monsters, Sport, 
Tatoo... ¡escoge el que 
más te guste, dibucolega! 


Alpino 


CONCURSO 


SE DELIDIRA 


Javier de Castro García, ( El Duelo 
León. 


Y el ganador del concurso El cómic del lec- 

tor es... ¡Javier de Castro García! Nos ha 

enviado esta fantástica tira cómica, en la 

que nos explica el verdadero parecido entre _ 
los personajes manga más famosos. Y no es ASS 

su técnica depurada, su determinación » IN 
absoluta, o la capacidad de liderazgo... ¡sino 

su gran apetito! Disfruta de tus regalos, 

Javier. ¡Que te los has ganado! 


das GANADO o SE AS 
ESTOS FABLILOSOS 3 ÓN e AB 
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www.manley.es 


Las C6ras de : 
los artistas 


ce ANIMA 


lables 


DiBU 


Swano, la mascota de STABILO 
está que no para. No sólo escribe y pinta 
con los lápices, bolis y rotuladores más 
cañeros sino que, además, es un gran ARADMAÑRA 


sosa most tiene manías, NM ( | pué 


qué equipo eres? 
talall Mi 


| psSErcamosa Pa 
JOR 


lO "A a pin. e 
A IÉBOIIBCO 


¿A GUIADOS EI ZA 
AMISETA DET UJEQUIPO) 
"BES EUTBOL REFERIDO, 


A (Rellena con letras MAYÚSCULAS) 


DINSGUS 
¡Dieusy DIBUCONCURSO STABILO 


Nombr ES REA 
Apellido: hera 

Teléfo, A E A A o IS A O 
Call Número: .. LE CON Puert. 
POIMEIOAS diia Icaro Saa bea pea corvá COMO: Postal: aora or cl rircinccca: [OPOMÍTICINE cercania 


Contesta a la siguiente pregunta: ¿Qué cómic de ¡Digus! te gusta más? 


¡LA SECCIÓN DE TUS VIDEOJUEGOS FAVORITOS! 


43:13 010 941] 1 y4 


YVUANTEN | 

* BOMBERMAN psp 

* WARIO WARE 
SMOOTH MOVES wii 

e TOKOBOT ps2 

* COOKING MAMA nos . 

* POKéMON: ¡HISTORIA 


DE UN FENÓMENO 
-¡Y'MUCHO MÁS!» 4 


ESPE 


>>Todas las grandes sagas tienen su lugar en las nuevas consolas, y en 
la nueva Wii de Nintendo no podía faltar una versión de DRAGON QUEST, 
la inolvidable serie japonesa. Aquí tienes unas imágenes, prepárate 
para un juego totalmente diferente: acción en primera persona, movi- 
mientos predeterminados y un control muy al estilo Wii. 


ome de la buena acogida de Wi SPORTS, 
se rumorea que los chicos de Nintendo están 
preparando una segunda parte con más 


 >Para celebrar el décimo aniversario de TomB 
| RAIDER, se está preparando una nueva versión 
de las primeras aventuras de Lara Croft. Saldrán : deportes y novedades: hockey, natación 
| durante la primavera de este año sd formato Pc, ni di equitación, nuevas opciones para el tenis y el 
PS2 y PSP, con un estilo gráfico parecido al de | 1 = voleibol, e incluso, un modo on-line. 
su último juego y toda la emoción del primero. a il 


, ] Mi 
BASE BALL. 4. E 
GAMEFREA:  T2L71-7  2pqup 


p:: como para los viajes 
. espaciales todavía quedan 


unos añitos, tendrás que confor- - 


marte con la llegada del próximo 
juego para NDS: SPECTROBES. El 
mes pasado ya pudiste ver las pri- 
meras imágenes y te desvelamos 
algunos secretos, pero eran mu- 
chas cosas para un solo número, 
por lo que ahora volvemos para 
entrar a fondo en materia. 


Toma el papel de Rallen y consigue 
desenterrar Spectrobes sin dañarlos. 


> Fecha de salida: 
15 de marzo 


2 Nanairo 


Rallen y. Jeena, agentes' de la 
Patrulla Planetaria de Nanairo, 
viajaban por la galaxia cuando de 
repente recibieron una llamada 
de emergencia de nivel 3 en un 
planeta deshabitado. Allí se en- 
contraron con los restos de una 
cápsula de emergencia y un ancia- 
no criogenizado. 


Rallen será el 
único Capaz de 
utilizar el Prizmod 
para comunicarse con 
los Spectrobes. 
¡Es el elegido! 


Cuando consiguieron reanimarlo, 
les contó que era un científico muy 
importante :en su mundo, el Dr. 
Aldous, hasta que una raza extra- 
terrestre muy violenta, los Krawl, 
atacaron su planeta y aniquilaron 
todas las ciudades. Pero antes. de 
escapar, descubrió cuál -era su 
punto débil: el poder de unos extra- 
ños seres, ya extintos, llamados 
Spectrobes. Aldous también en- 
contró la forma de localizar sus fó- 
siles, despertarlos y utilizar sus 
poderes para combatir a los Krawl. 
Pero mientras huía, se estrelló. 


a 


« to, Rallen y Jenna deciden ayudar 


Después de este dramático rela- 


a'Aldous y viajar a través del sis- 
tema Nanairo explorando sus pla- 
netas (Krollin, Daichi...), grupos de 
asteroides: y vórtices espaciales 
en busca de todos los fósiles de 
Spectrobes que puedan encon- 
trar. El destino de la galaxia está 
en sus manos... iy próximamente 
en tu NDS! 


Explora todos los planetas del sistema 
Nanairo en busca de fósiles. 


> 


¡Ya disponible! 


BUMBERM?/ 


Gira la esquina, pon una bomba; 
avanza dos casillas, pon otra; escóndete 


i : 3 ! 
> bien y... ¡detónalas todas! 


E uelve Bomberman, el rey 

J de la detonación, el señor 
j de los explosivos y el persona- 
je más al rojo vivo de las con- 
solas. Y vuelve con una nueva 
aventura, pero a la vieja usanza: 
con los míticos niveles a vista de 
pájaro y la jugabilidad de antaño. 
¡Bomba a la vuelta de la esquina! 


44) 


O Y 
2 


: En esta ocasión la historia va de 
lo siguiente: unos robots atacan a 
los habitantes de su querido pla- 
neta, lavándoles el cerebro y cre- 
ando el caos absoluto, por lo que 
nuestro héroe deberá embarcarse 
en una aventura intergaláctica pa- 
ra detener la amenaza y restaurar 
el orden. ¡Nadie lava el cerebro a 
los paisanos de Bomberman! De- 
berá visitar un total de 10 planetas 
(cada uno con 10 niveles diferen- 
tes) hasta conseguir pararle los 
pies a esos malvados robots lava- 
cerebros. ¡Qué! ¿Le echas una ma- 
Si no sabes de qué va todo esto y nita al bueno de Bomberman...? 

Bomberman te suena a chino, no 
te preocupes. En este divertido 
juego encarnas a un personaje que 
tiene que superar niveles a base 
de bombazos. Su objetivo es elimi- 
nar a todos los rivales que se le 
aparecen en una especie de labe- 
rinto, recoger los ítems que en- 
cuentre y superar todas las fases - > — 
Todos los escenarios tienen un diseño sin ser capturado. ¡O achicharrado ¡Cuidado con lo que tocas, Bomberman! 

parecido: como un laberinto. por sus propias bombas! ¡Que la lías gorda! 
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Ds: de una larguísima 
espera y más de un año sin 
nuevas aventuras, el zorro espacial 
más famoso de los videojuegos 
regresa con nuevas misiones que 
cumplir y una nave a la que escol- 
tar. Vuelve STARFOx COMMAND, el 
juego que revolucionó el mundo de 
los videojuegos con la introducción 
de los polígonos y la velocidad al 
límite con un nuevo título para NDS 
y la jugabilidad de siempre. ¿Te lo 
vas a perder, dibucolega? 


M7 
5) Trom functioningl 


al EIA 


En esta aventura, Fox Mc- 
Cloud y sus compañeros de 
escuadrón deberán guiar la 
nave principal de planeta en pla- 
neta protegiéndola de las posibles 
amenazas que, como descubrirás, 
son muchas. La acción siempre se 
desarrollará de una forma muy 
ordenada: el comandante dará la 
orden de atacar a unos o a otros, y 
entonces tendrás una serie limita- 
da de turnos en los que dirigir tus 
cazas por el escenario mediante el 
Stylus de la consola, para detener 
a tus enemigos. Tienes un tiempo 
limitado y turnarás tus acciones 
con las del adversario. 


wre. al over this! 


Target 


The beaco 

vou towar 
Fija el objetivo 
con tu mirilla y... 
laprieta el gatillo! 


Pero no todo son enemigos en 
este juego, dibucolega, sino que 
encontrarás diferentes ítems por 
la pantalla que te facilitarán el tra- 
bajo: recargadores de vida, tiempo 
extra o misiles especiales. Ponte a 
los mandos de tu nave, piensa bien 
tu estrategia de ataque y... ¡a 
derribar enemigos! 


Usa bien tus armas, 
piensa tu estrategia 
y no te fíes de tus 
adversarios. 


ESA 


S) 


MTECLOUD 


NAVE: ARUJING Il 
LÁSER: SIMPLE 
DISPARADOR: SIMPLE 
BOMBAS: Y * 
ESCUDOS: 80% 
POTENCIA: +45 


Es una antigua miembro del 


A NAVE: CLOUD RUNNER 
m LÁSER: DOBLE 

A DISPARADOR: SIMPLE 
mn BOMBAS: * 

A ESCUDOS: 759% 

A POTENCIA: 3-5 


> GRÁFICOS Y SONIDO 


Aunque los diseños de las naves:son 
bastante simples y poligonales, los 
fondos, los enemigos y los movi- 
mientos están muy bien recreados. 
Además, los sonidos son buenos y las 
músicas pegadizas. ¡Un buen juego! 


¿EL STARFOX 


Es el líder de la escua- 

drilla, y con su Arwing 
ll es capaz de dar el golpe defi- 
nitivo en la guerra de Anglar. 


escuadrón. Su láser doble y 
su ataque multibombas ha- 
cen de ella una piloto temible. 


Cuando entres en combate contra 
un enemigo, cambiará la vista del 
juego y dirigirás tus acciones úni- 
camente con el Stylus. Haz tra- 
zos suaves sobre la pantalla táctil 

para mover la nave y presiona 

cualquier botón (la cruceta inclui- 
da) para disparar los láser. También 

tienes dos botones para piruetas y 
uno para lanzar las bombas, en la 

misma pantalla táctil. 


ES N 
Su sistema multiobjeti- “MW 
vo le permite acabar él soli- DO 
to con toda una escuadrilla de 


enemigos. Por suerte, está con Fox. 


NAVE: SKY CLAUJ 
LÁSER: SIMPLE 
DISPARADOR: MULTI-OBJETIVO 
BOMBAS: * 

ESCUDOS: 60% 
POTENCIA: +45 


suerery TOAD 


Su nave no fija un únic 
objetivo, porque ataca con 
su láser de plasma y su sis- 
tema multibombas. 


NAVE: BULLFROG 
LÁSER: PLASMA 
DISPARADOR: NO 
BOMBAS: * YX *X 
ESCUDOS: 100% 
POTENCIA: 2-5 


Plasma 
N/A 


Laser type: — Plasma Laser type 


Lock on 
Bomb 
Shield 
Boost 7 
Time bonus 


Prt est Pr! 


> DIVERSIÓN 


Si te gusta la estrategia a tiempo 
real y apretar los botones de tu 
consola hasta que te duelan los 
dedos, éste es, definitivamente, tu 
juego. Horas y horas de diversión y 
emoción. 


NINTENDOD)S 


¡Ya disponible! 


WARIO WARE 


SMOOTH MOVES 


¿Siempre te dicen que haciendo el payaso no 
llegarás a nada en la vida? Pues ahora, como 
mínimo ganarás unas partidas... 


¡Hasta hay un minijuego con los perritos 
Wario WARE. SmooTH MOVES se de Nintendogs! ¡Guau! 
presenta como un videojuego 
de mini-minijuegos. Sí, sí, di- 
bucolega, son mini-retos de muy 
pocos segundos, rápidos, frenéti- 
D esde hace unos años, el lan- cos y que no requieren tocar casi [22 SANO 20 
zamiento de una nueva con- ningún botón, pero que pondrán a a e 
sola de Nintendo va acompañado prueba tus habilidades y las de tus 
de un título que demuestra todo colegas. ¡Demuestra lo que vales! 
su potencial. Y esta vez, acompa- 
ñando a la Wii, el escogido no es 
un juego protagonizado por Mario 
o Link, que también saldrán, sino 
una nueva entrega de las locuras 
de Wario, el malvado más diverti- El sistema del juego es muy senci- 
do de los videojuegos. llo: en primer lugar debes apren- 
der a coger el mando de todas las 
formas posibles (encima de la ca- 
beza, junto a la cadera...), después 
toca enterarse muy bien del meca- 
nismo de cada uno de los minijue- 
gos (hacer sentadillas, equilibrios 
con la mano, mover el mando co- 
mo si fuera un molinillo, mover el 
cuerpo como si tuvieras un hoola- 
hop...), y finalmente... ¡prepárate 
para hacer el payaso como nunca 
antes lo habías hecho! 


do 
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> DIVERSIÓN 


> GRÁFICOS Y SONIDO. 


E ) 
TODO EL Roca NeLEVA 
CMlENTO) 09” 


Dentro de poco podrás 
disfrutar de una 
aventura gigante. 

La de tres hermanos que 
suben por un tallo de 
habichuela enorme y S€ 
adentran en un país de 


gigantes que tiene su 


propia lengua. 


www.losgigantesdegroil.com 
p Los gigantes de Groil es un best seller internacional que será 
ALMUZARA llevado al cine por los productores de las películas de Harry Potter. 


JM] | 


> Fecha de salida: ¡Ya disponible! 


TOKOBOT PLUS 


MISTERIES UF THE KARAKURI 


¿le acuerdas de unos minirrobots divertidísimos 
que invadieron la PSP hace unos meses? 


Vuelven el fantástico 
estilo de juego y los 
personajes que ya 
marcaron un hito en 
su versión portátil. 


Género: Desarrollador: Distribuidor: Idioma: Jugadores: 


PlayStation.2—— MN > GRÁFICOS Y SONIDO > DIVERSIÓN 

10 niveles, 16 jefes finales, nuevos 
modos de juego y una infinidad 
espantosa de retos y desafíos... ¿Di- 


Aunque no hay una gran diferencia 
entre esta nueva versión y la apare- 
cida hace unos meses para PSP 


Toxogor PLus tiene un nivel gráfico y 
sonoro digno de un juego de estas 
características. 


vertido? ¿Entretenido? No hay adje- 
tivos para calificar este juego... 


Hoy es el día libre de Hoshi, y eso 
significa... ¡diversión sin límites! 


a está en todas las tiendas 

BLiss ISLAND, el último juego 
de Codemasters para la portátil de 
Sony. No te pierdas su ritmo frené- 
tico, sus divertidos minijuegos y 
sus continuos desafíos. 
Bliss Island, la isla más mágica del 
mundo, es el lugar donde habitan 
los seres más curiosos y jugueto- 
nes. Hoshi, el prota de este juego, 
se dedica a soplar con su trompa 
para atraer las nubes blancas ha- 
cia la isla: es un héroe del medio 
ambiente. Pero el viernes, su día 
de descanso, se dedica a practicar 
sus pasatiempos favoritos. ¿Quie- 
res acompañarlo? Pues coge tu 
PSP y entra en BLiss ISLAND. 


je E "CONO. 


Desplázate verticalmente, de rama en 
rama. ¡A ver si llegas hasta arriba! 


Minijuegos Pompom Software 
> GRÁFICOS Y SONIDO 


¡Ya disponible! 


Como jugador, tomarás el control 
de Hoshi y sus amigos para supe- 
rar juegos tan variados como liarse 
a golpes con babosas gigantes 
(ipuagg, qué asco!), alimentar a los 
hambrientos monstruos Jigoka (ipe- 
ligrosísimos!), y destruir oleadas 
de ladrillos malignos que no dejan 
de avanzar (i¿ladrillos mutantes?!). 


Además, participarás en competi- 
ciones legendarias como Fluffy 
Football, el Brick Invaders, el Forest 
Frenzy o el Bee Racer. Los nombres 
son sugerentes, ¿no? Pues si quie- 
res saber más sobre este divertido 
mundo... ¡visita Bliss Island! 


Codemasters Textos en castellano 


> DIVERSIÓN 


Hoshi es capaz de trasformarse en 
cualquier cosa... imientras sea para jugar! 


ze 


¿Quieres aprender a jugar al Fluffy 
Football? Mira, mira... 


ALAS 


esde hace unos meses veni- 

mos diciendo que los juegos 
de la Nintendo DS son interesan- 
tes por lo diferentes y novedosos 
que resultan. Jugando a ellos, pue- 
des experimentar un montón de 
sensaciones que parecían imposi- 
bles hace unos años. 


Sigue los consejos que te da la cocinera 
y llegarás a ser un chef de primera. 


VALORACIÓN 


Cocina 


¿Te gusta ver a Arguiñano cocinando en la tele” 


¿Y ayudar a tus padres con la comida? Pues 
ahora puedes practicar con CookinG Mama. 


En CookinG MAMA 
se lleva el uso de la 
pantalla táctil hasta 
su última expresión. 


El caso del juego que nos ocupa 
este mes, CookiNG MAMA, es un 
buen ejemplo: ahora podrás jugar 
a ser cocinero de una forma real- 
mente entretenida. Tendrás que 
preparar los ingredientes (pelar- 
los, cortarlos, batirlos...), hacer las 
salsas, remover bien las ollas, vigi- 
lar que no se peguen los alimentos 
en las sartenes, e incluso, darle la 
vuelta a las tortitas. Todo con la 
magnífica pantalla táctil y el 
Stylus de tu consola. 


Taito Proein 


> GRÁFICOS Y SONIDO 


Tu misión es aprender a ser el me- 
jor cocinero del mundo y conse- 
guir preparar con éxito el mayor 
número de recetas: cuantas más 
sepas hacer, mejor serás. ¡Así de 
fácil! Nada más empezar el juego, 
podrás escoger entre varios pla- 
tos; en la pantalla superior una 
experta cocinera te irá dando 
buenos consejos, y a medida que 
completes con éxito tus recetas, 
se desbloquearán otras nuevas. 
¡Hay más de 70! 
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> Fecha de salida: ¡Ya disponible! 


DENMX WRIGHT 
CEATITORNEY 


¿Conoces a Phoenix Wright” El 
abogado más implacable, suspicaz 
y valiente del planeta. 


El que ahora nos 
ocupa, PHOENIX WRIGHT. 
ACE ATTORNEY, es un si- 
mulador completísimo y 
muy divertido del mundo 


En realidad no es un simulador, 
sino más bien una aventura gráfi- 
ca que combina acción, investiga- 
ción y una gran cantidad de teatro 
para conseguir convencer al juez y 


de la llegada de la 
nueva portátil de Nin- 2 
tendo, la NDS, se abrió la 
puerta al desarrollo de un 
nuevo estilo de juegos: los Touch! 
Generations. Son ejemplos evi- 
dentes los BRAIN ACADEMY, TRAUMA 
CENTER, ELECTROPLANKTOM, NINTEN- 
DOGS... y Una larga lista de juegos 
que aportan un estilo y una diná- 
mica totalmente innovadores. 


o a 


NINTENDOD)S 


Aventura 


de los abogados. ¡Sí, dibucolega! 
¡Del mundo de la leyes, los juicios 
y los veredictos!. 


Descubre quién fue el 
asesino y defiende a tu 
cliente en el juzgado. 


A 
FE 


h the 
screen to check 


the Court 


No one would bellewve 1] 
was a defense attorney 
Fl dida it carry this, 


Capcom Nintendo 


> GRÁFICOS Y SONIDO 


Los gráficos de este juego son de 
estilo manga, y están realizados con 
un nivel técnico bastante considera- 
ble. Además, la música acompaña y 
añade más emoción, si cabe, al desa- 
rrollo del juego. El único pero: los 
textos en inglés. 


Manual en castellano 


al jurado de que tus pruebas y tes- 
tigos son más concluyentes que 
los de tu rival. ¿Tienen su vere- 
dicto los miembros del jurado? 
Así pues, tendrás que demostrar 
que eres el más minucioso y rigu- 
roso en el estudio de todas las 
pruebas, que no se te escapa nin- 
guna evidencia en las escenas de 
los crímenes y que sabes llevar 
mejor que nadie las difíciles sesio- 
nes de un juicio. Incluso podrás 
decir el típico “¡protesto!” de viva 
voz através del micro de la conso- 
la. Todo para defender a tus clien- 
tes y mantener viva la leyenda de 
Phoenix Wright, el abogado más 
implacable del planeta. 


Examine 


> DIVERSIÓN 


Si te gustan las series de policías, 
detectives o abogados, que por cier- 
to hay un montón, te gustará tomar 
el lugar de uno de ellos y participar 
en un juicio como la auténtica estre- 
lla. ¡Eres la ley, dibucolega! 


TETRIS DS, Pokémon Link, 
BustrAMove DS y ahora Acrion- 
Loor... ¡es la invasión de los 
juegos de puzles! 
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CONSIGUE 
VENTAJAS JUGANDO 
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> VIVA PIÑATA 


> DRAGON BALL Z. 
BUDOKAI TENKAICHI 2 


>»>Y el mes que viene, en la sección 
más interactiva de la revista... 
¿Llegarán definitivamente CASTLE" 
VANIA Y CHICKEN LITTLE? ¿Disfrutare- 
mos del nuevo juego de Kim PossIBLE? 
¿O de los novedosos Yu-Gi-OH GX 
para portátiles y el esperadísimo 
MARIO SLAM BASKETBALL? Seguro que 
si salen... iestarán en Dibugame! 


5 E Er | 
> 


¡Salta a la acción con Sure one Bru 
Bruno Curl Es uno de los primeros juegos para Wii, la nueva 
consola de Nintendo. Ya sabes, aquí eres tú el que mueves el mando, así que 
prepárate para los más de 50 minijuegos. Usa el mando de la Wii como bate de 
béisbol, una cuerda para saltar a la comba o un volante. ¡Es la risa! 


E ¡SORTEAMOS: E 


A vr e 
€. “LARA o 5 


dl Pniniendo) O SEGA. SEGA, the Sega logo and Super Monkey 
.— Ñ "] PAL ns Ball are either registered trademarks or trademarks 
.pegiinto » NV NET of Sega Corporation. Wii AND THE Wii LOGO ARE 


¿QUIERESÍCANARUNOS Y. 
OIBUIALA MO MONO RREFERTOO) 


ENCTMA/DE UN PLAMANO GTGANTE" 


4, (Rellena con letras MAYÚSCULAS) 


»% DIBUCONCURSO SUPER MONKEY BALL 


Revista ¡Digus! 
Dibuconcurso Dibuja a tu mono preferido encima de un plátano gigante. 
So MI A a rs E 1 0 en E 
Passeig de Sant Joan 7 A a e o e 
08010 Barcelona 
TOIÓTÓNOS. iria ies TOCA 


TIENES HASTA EL 


20 DE FEBRERO! 


Contesta a la siguiente pregunta: ¿Qué cómic de ¡Digus! te gusta más? 


DESPUÉS 
DE DOS MESES 
LESIONADO, VUELVO 
A ESTAR EN PLENA 
FORMA... 


¡PERO RATULÍN! ( 
¡EMPIEZA A CORRER 
DE UNA VEZ! 


¡¿NO VES QUE ESTÁS 
Vo DESMARCADO?¡ 


YA ES MÍA. 

RECIBO CON EL 
PECHO Y REMATO. 
EL GOL DE MI 


> 
a 


¿NX 


Ph De 4d 


ESTÁ 
COMPLETAMENTE 
INCRUSTADO EN LA 
ESPALDA. ¿CREE QUE 
PODRÁ HACER ALGO, 


a . 
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gustaria meggllón Esptus nio 
El próximo mes, sólo en (YbUS/ 


eS 


EIODIBUMANCA 


Ya está 


¡OLIC gis 


este número? 


EN OCASIONES, VEO ANUERTOS 


Kimihiro Watanuki, un joven y atractivo estudiante, tiene un pro- 3 
blemilla: puede ver monstruos y fantasmas que otros ni siquiera pa 
perciben, por lo que nadie le hace caso y lo toman por loco. Un 
día, el joven entra en una tienda donde venden deseos, y la 

dueña, la bruja Yuko Ichihara, le ofrece la posibilidad de aca- 
bar con su problemilla de ultratumba. En principio, el trato 
es que deberá pagar por la energía gastada en el 
hechizo en horas de trabajo en la tienda, pero pasan 
los días y nunca acaba de pagar su deuda. ¡Watanuki 
está preso en la tienda! 


No pierdas más tiempo, reléete todos los números ante- 

riores y prepárate para este alucinante volumen. Piensa 
que no es un número cualquiera, pues está muy relaciona- 
do con otra serie de las Clamp, TsuBAsa: RESERVOIR CHRONICLE. Y 
además, esta última entrega explica cómo Kimihiro es enviado 
en busca del Espectro de las Casas Japonesas, y revela quién 
esconde el secreto de su ojo derecho. ¿Conseguirá salir 
con vida de esta aventura? ¿Recuperará su ojo? La 

solución a estas preguntas, en el tomo número ocho. 


Nuestra protagonista, la positiva y enérgica 
Tooru, se lleva una tremenda sorpresa al 
encontrarse a su amiga Rin en casa de 
Shigure, totalmente hecha polvo por la rup- 
tura con su novio Hatsuharu. Como es una 
buenaza, no puede evitar abrazarla y 
demostrarle todo su cariño, pero... una 
duda planea sobre sus corazones, ¿esta- 
rán solas en su lucha contra la maldi- 
ción de los Soma? 


Por ¡Digus! 


Sin hacer demasiado 

ruido en el mundillo, 

aparece la tercera entrega de esta 

fenomenal serie de anime, y aún 

quedan cuatro más que irán salien- 

do mensualmente hasta junio de este 

año para completar la historia. En 

.Hack//SicN descubrirás las aventuras de 

Tsukasa, un jugón que queda atrapado 

en THe WorLb, el juego en red que arrasa 

por todo el planeta. Otros jugadores 

intentarán ayudarle o imitarle, pero lo 

que pocos saben es que la extraña fuerza 

que retiene a Tsukasa en el juego puede 

estar relacionada con la leyenda de la Llave 

del Crepúsculo. ¡Descubre todos los secretos de 
The WorLo y el futuro de Tsukasa en .Hack//SiGN! 


ENTERO RIDE NES PEDO 


Después de mucho tiempo de espera, 
¿”la segunda peli de tu serie de anime | 
preferida ya está en todas las 
tiendas: EL CASTILLO DE SUEÑOS EN EL 
INTERIOR DEL ESPEJO. 


Tras salir victoriosos en la batalla definitiva contra el malvado 

Naraku y certificar su desaparición, Miroku queda libre de la maldición del 
vórtice, Sango recupera a su hermano perdido y el grupo acaba disolviéndose. 
Pero el final de este demonio no significa la destrucción del Mal, porque la prin- 
cesa Kaguya, atrapada por un poderoso sello en el interior de un espejo, puede 
volver para aterrorizar el mundo y sólo el poder de cinco reliquias sagradas la 
separan de ello. ¿A que no sabes quién tiene algunas de ellas, dibucolega...? 


CÓMO DIBUJAR 


MANGA 


Para ser un buen dibujante manga tienes que domi- 
nar unas técnicas especiales muy concretas que te 
aportarán mayor agilidad a la hora de trabajar y un 
acabado mucho más profesional: cómo calcar, 
enmascarar, cortar y pegar, documentarte para 
hacer un dibujo... Si quieres ser capaz de inventar- 
te un personaje de la nada y ser un artista manga 
de primera... iatento, dibucolega! 


APRENDE A ENMASCARAR 8) 


Enmascarar es cubrir las zonas del 
dibujo que no vas a colorear como 
medida de protección. 


QU 


Utiliza papel transparente, papel 
cebolla u otro material para 
enmascarar todas las áreas del 
dibujo que no vas a colorear. Elige 
el material dependiendo de los pig- 
mentos que hayas empleado en el 
dibujo. 


G Quitar el papel de enmascarar 


Hay que intentar aplicar el color de manera 
regular. Si se quiere conseguir un efecto 
difuso, sólo hay que mojar el pincel con agua. 


LOS 
PINCELES Y 
PLANOS SON E 
IDEALES PARA | 

RELLENAR — [ 
ZONAS 
GRANDES. 


Rollo de papel de 
enmascarar 


TOQUES FINALES 


; Hay que 
¿ rotular por 

. te lado. 
Se puede usar un secador para aplicar calor E 
sobre el papel de enmascarar mientras se 
retira. Así es mucho más fácil, y además se 


evita que se estropee el original. 


dibus 
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CALCAR NO SÓLO ES COSA DE NIÑOS 


Calcar es copiar el original a otro papel superponiendo 


este último sobre el primero. Una vez domines esta téc- 
nica, te resultará muy fácil copiar cada línea. 


El papel de calco es un material muy barato. El proceso es el siguiente: 
primero, calca el dibujo que quieras copiar con el papel de calco. Después, 
dale la vuelta y borra el lápiz que haya alrededor del dibujo. 


A continuación, coloca el calco boca abajo sobre el papel artístico y sigue 


las líneas del mismo para marcarlas en el papel en cuestión. Así se con- 
sigue que el dibujo se transfiera de un papel a otro. 


HAZTE UNA MESA DE LUZ 


'¡AMESEIOe cristal 


ol 


Si no se ve bien lo que intentas calcar, 
ponlo contra el cristal de una ventana o 
una pantalla de televisor. 

Cuando quieras calcar un original, un boce- 
to o una imagen del revés, es mejor que las 
líneas estén bien marcadas. Hay muchos 
dibujantes que no calcan hasta tener el 
dibujo entintado. 


CÓMO EXAGERAR EXPRESIONES 


En ocasiones, en el manga, para 
dar expresión a una persona o a 
un animal, el dibujante no tendrá 
en cuenta la estructura de la 
figura del boceto preliminar y 
deformará los rasgos del per- 
sonaje. En el manga humorístico, 


SN 


la personalidad del personaje o 
la situación que está viviendo se 
exagera dibujándole las manos o 
la boca grandes de una manera 
antinatural, consiguiendo que la 
figura tenga una apariencia aún 
más cómica. 


Ojos desbordándose 
de lágrimas 


Sorpresa/miedo 


OS Gracioso 


Escalofriante 


dibus 


CORTAR Y PEGAR 


Si te has equivocado en un dibujo difícil de corregir y has utilizado pintura gouache o similar, la solución está en 
hacer un "cortar y pegar”. Recorta la zona en la que está la equivocación y sustitúyela por un dibujo nuevo. Pega 
el trozo nuevo por detrás con cinta adhesiva y haz los retoques necesarios con pintura gouache. 


RECOPILACIÓN DE MATERIALES Biblioteca 
| 


EN El COLEGIO 


Para dibujar un manga bien 
desarrollado no se puede 
limitar sólo a las cosas que 
se conocen. Si se hiciera eso, 
habría muy poca variedad. Si 


TAMBIÉN HAY 

BIBLIOTECAS, ESTÁ 
TODO ORDENADO 
POR TEMAS, 


Lee sobre tus temas 
favoritos. 


YO QUIERO 
DIBUJAR SOBRE 
ALGÚN DEPORTE. 


PUES YO 
QUIERO SER 
ACTRIZ. 


hay algún tema sobre el que 
te gustaría dibujar, te puedes 
informar sobre él. Ahora te 
explicamos cómo se hace. 


HE COM 
PRADO ESTE 
CON 
UN VALE DE 
LA BIBLIO- 
TECA, 


Cómo ser 
una estrella 
de cine. 


Agencia 
Dn 


A) 


Fíjate en todas las 
opciones que tienes 
para documentarte... 
ison infinitas! 


NO TRATAMOS 
CON 
MALEDUCADOS. 


Pregunta a la 
Recopilación gente que conoces. 


de información. | 


CON ESTOS 
CONSEJOS 
MEJORARÁS 


INO TENGO 
TIEMPO 
PARA TON- 
TERÍAS) 


a 


ESTUDIAR 
ESTO ES 
DIVERTIDO. 


ÍPREPARADO PARA 
DIBUJAR! 


LO SIENTO, 
NO VOLVERÉ 


¡AR 
¿ CÓMO pasa. y, MO DIBUJAR 
p! YY W SEA] NM A 


21 Le A E YALE 
¿IV pan 


5H someta, 
AN ya ES: a Materiales extraídos del libro didáctico 
¡E ¡ EN) CÓMO DIBUJAR MANGA: volumen 11 y 13. 


dibus 


¡Dres 
A 


Guión y dibujo: 


¡¿ESTUDIAR PARA EL EN LA ERA DE LA TECNOLOGÍA E INTERNET, USARÉ MI INGENIO!/ 


CON EL HOMBRE A PUNTO DE PONER UN PIÉ : "gp A 
e a ae | | EN'MARTE, ESTUDIAR SERÍA UN CLARO PASO 5 TU ESTUDIARAS, ¿VERDAD: 


A ALGO TAN VULGAR! ATRÁS EN EL PROCESO EVOLUTIVO. 


le 


S 


4 5 A : >| 
3 or 
ER 
eS AN 
PUES MIRA, HAREMOS ESTO: TÚ RESUELVES ¡ES DECIR, QUE BASAS TU APROBADO Y  ¡¡EH!! TIME OFENDES// 
EL EXAMEN, LE SACAS UNA FOTO CON EL MÓVIL A EN CARGARME A MÍ EL MUERTO DE ¡YO PREFIERO LLAMARLO 


LAS SOLUCIONES, Y LUEGO ME LAS MANDAS AL MÍO. | | ESTUDIAR PARA LUEGO COPIARME/ "DELEGACIÓN DE 
RESPONSABILIDADES'/ 


Y » Ñ z 
NO, POR DIOS, S| FUESE ...PUES SI NO ME PAGAS, ¡PUES NADA/ ENTONCES 

UNA SUBCONTRATA TÚ |QUIZAS ME OLVIDE DE PASARTE | | QUIZÁS YO EXTIENDA POR 

COBRARÍAS, ¡Y ESO LAS SOLUCIONES DEL EXAMEN... EL COLEGIO EL RUMOR 


/ DE QUÉ TE HACES PIS 
gi ES? EN LA CAMA... 


> DELEGACIÓN DE 
RESPONSABILIDADES'? 


MMM... A MÍ 
MÁS BIEN ME SUENA 
A SUBCONTRATA... 


-» > : eS a : 
NPERO SI SABES QUE ...LO SE, PERO QUE LO ¡ESTÁ BIEN! ¡ El ¿EL QUE, EL PIS 
ESO NO ES CIERTO ESTES DEJANDO NO ¡PERO QUÉ SEPAN QUE LO VAGO O AYUDARME? 

SIGNIFICA.QUE SE VAYAN SÓLO PORQUE YO QUIERO! di dl,dl... 
«a, A REIR hioz a 


7 SS 


e e Sá 
SO 
AS 


Pues eso, hoy vamos a pasearnos por Asia con el 
lápiz y el cuaderno. 
Veremos su arquitectura, su fauna y su gente, y 
cómo dibujar todo eso. ¡En marcha! | 


Una mezquita en Irán; admirándola te das cuenta de la base geo- 

métrica de toda su arquitectura. Dibuartista, recuerda siempre que 

antes de cualquier edificio, objeto o máquina, hay siempre un plano 
A o un boceto, o sea... un DIBUJO. 


mn... aQqUÍFUN 


bonito /drason 
enfuna fiesta 
popularichinas 


66. dibus 


Min 


> Alla sb lll IIMIONONUNAOAN 4 


Japón es la cuna de las artes 
marciales, aquí debes echar 
mano de tus conocimientos de 
anatomía. 


En China y por todo el sudeste asiático se 
navega en JUNCOS; su forma ha cambiado 
muy poco con el paso de los siglos. Observa 
la elegancia de las líneas curvas. 


Una bellísima pagoda: geometría pura, 
simetría perfecta, ni más ni menos que 
nuestras catedrales góticas. 


El felino más grande es el tigre; es mayor 
que el león, aunque sus rayas se parecen 
mucho a las de nuestros gatitos. 


e Un dallarins 


tailandesa observa 
el encaje. 


E 


Un encantador 
de serpientes de 
la India, ino te 
acerques dema- 
siado! 


¡Venga, también pue- 

des hacer fotos! Luego 

en casa, con tiempo, 

drás componer esce- 

y realizar dibujos 

ás acabados, como 
éste a lápiz. 


Por Isidre Monés 


No creo que a este tipo lo 
encuentres fácilmente por las 
calles de Tokio, o quizá sí, que 
del Japón nos viene el manga 
y los ninja, y... nunca se sabe, 
tú por si acaso ve prevenido. 


Dibuja algo parecido a un huevo. 
Divídelo en cuatro con una cruz. 
Divide el eje vertical en seis partes iguales. 


Divide el horizontal en otras cinco tam- 
bién iguales. 

Sobre esta pauta podrás colocar los 
ojos, la nariz, la boca y las orejas, fíjate 
en el modelo. 


Y eso sirve tanto para esa chica del Tíbet como para un vecino de Zaragoza, fijo... bueno, más o menos. 
Y.el próximo mes, ide safari por Kenia y a visitar las pirámides de Egipto! Vaya, que nos vamos a África. 


¡A' practicar, dibuartista! 


PUTA 


ill 


442 


SS 


UNA VEZ QUE HEMOS 
TRABAJADO A FONDO LA Y 
ACUARELA, EMPEZAREMOS CON 
UNA PRIMA SUYA: 


Ambas se disuelven en agua, pero los 
colores de la tempera son más den- 
sos, menos transparentes que los de 
la acuarela. Así, podrás pintar con un 
color claro sobre otro oscuro. 


Para el dibujo de este mes, un oso panda comiendo 
7” E colo Wes hojas de bambú, vamos a usar sólo cuatro colores; 
bueno, tres y el blanco, que darán seis al mezclarlos. 


6  cololel 


( El modelo puede 
MN N ser un bonito dibujo 
AA en blanco y negro, o 
Y Qi” 
a IX una foto. 


un papel semigrueso Kl 
| (usarás agua) y a lápiz, 
¿hada de rotulador. 


Pinta con negro las manchas del bicho: para 

conseguir un color plano, necesitarás un par de 
capas. Cubre también las zonas de luz sobre la 
mancha negra, luego iremos a por ellas. 
Con gris, (mezcla de blanco y negro) pinta las 
zonas de sombra sobre el pelaje blanco. Prepara 
color para todo el gris que necesites, si no difí- 
cilmente conseguirás el mismo tono. 


O Con un tono de gris pare- 
cido, pinta las zonas de luz 
sobre el pelaje negro. Ten 
cuidado, porque el color 
negro habrá cubierto las 
líneas de lápiz y no te per- 
mitirá verlas al trasluz; 
solución: lo copias y listo. 

¡Ojo!, todas las manchas tie- 
nen unos límites que imitan 
textura de pelo, son para 
que nuestro panda parezca 
real y no de plástico. 


Un poco de azul para las som- 
bras del follaje, y un verde con 
más amarillo y un punto de blan- 
co para las hierbas del primer 
plano. 

Para finalizar, un toque de blan- 
co para el brillo del ojo y el de 
alguna uña y... ¡listo! 


HASTA EL PRÓXIMO 
MES, COLEGAS. 
SEGUIREMOS 

CON LA TÉMPERA. 


El azul, mezclado con el amarillo, nos 
dará un verde para el suelo y el bambú. 


1400/530 HAIR 


Vamos a por el fondo. Como sólo hemos usado 
negro y gris, un cielo azul (color también frío) no 
parece muy conveniente; uno amarillo irá de perlas. 


Iron Kib es una de las 
series nacionales más [1] 
chulas del momento. Dibuja un gran círculo para hacer la 
¿Quieres conocerla aún : cabeza. Ahora traza otro círculo un pelín 
mejor? Pues... comienza . más grande para crear el cuerpo, Después 
aprendiendo a dibujar un de estos pasos básicos, añade un eje en la 
: cara y marca dos círculos muy suavemente 
para hacer los ojos, y un óvalo para situar la 
concreto a Buttons, el nariz. Sobre la cabeza, añade una especie 
perro robot más majo de de setas (orejas). Y acaba añadiendo las 
la animación, y a Marty, patas y una bolita para la cola. 
el prota que pasa de ser 


par de personajes, en 


un chico normal y corrien- 
te a ser el salvador de 
toda la Humanidad. ¡Por 
casualidades de la vida! 


[2] En el siguiente paso, dibuja todos los 
detalles. Detalla la cara de este simpático 
perrito robótico. Fíjate en la boca y los 
dientes que tiene, no tienen ninguna com- 
plicación. Continúa dibujando las patas y 
acaba creando el collar. 


[3] Llega el momento de 


pasar a tinta a Buttons. 
Usa un rotulador de punta 
fina 0.4 para todos los 
detalles internos del dibujo 
y un 0.8 para hacer el con- 
: torno exterior de la figura. 


De esta manera, le darás 
más fuerza a tu dibujo y un 
aspecto más moderno. 


[4] Para ir acabando esta mascota tan simpática, tendrás que 
pintarla con colores planos. Usa colores vivos y brillantes para 
que Buttons sea más llamativo. Usa una base de azul para toda 
la chapa del cuerpo, menos las zonas de la nariz y la separación 
de las extremidades con el cuerpo, que serán de azul marino. El 
interior de la boca es granate, y las orejas son de color naranja. 


ATENCIÓN O 


Las líneas azules representan los pasos previos 
para dibujar a Buttons y Marty, y debes trazar- 
las con un lápiz. Una vez hayas seguido todas 


las indicaciones, repasa con un rotulador los 
contornos del modelo acabado. 


[1] Empieza a dibujar un óva- 
lo para crear la cabeza, mar- 
ca un eje en el centro y de 
paso sitúa los ojos y una cruz 
para la oreja. Un pequeño 
tubo une la cabeza al torso, 
que tiene forma de caja, y 
ésta se unirá con otro tubo a 
la pelvis. Queda añadir los 
brazos y las piernas al cuerpo 
y... ¡encaje acabado! 


” 


[2] Ahora llega la hora de 
pulir este cuerpo serrano. 
Añade los detalles de la 
cara y el cuerpo, que no son 
pocos... ¡Pero el esfuerzo 
merece la penal! Fíjate en el 
ejemplo y sobre el encaje 
dibuja todo en su debido 


lugar. 


[3] Después de pasar por el taller de montaje, llega el momento de 
definir los detalles con el entintado. Usa un rotulador 0.4 para los 
detalles internos del cuerpo y un 0.8 para repasar todo el contorno 
de la figura. Te recomendamos que utilices alguna regla y plantilla 
de curvas para dejar todos los detalles bien acabados. 


EMISIÓN? : 


En De lunes a viernes a 
las 7.55 y sábados y 
catoldl domingos a las 9.25. 


[4] Acabaremos este flamante héroe pasando por el taller 
de chapa y pintura. Coge colores planos y dale un color 

base a cada parte del cuerpo: rojo, gris, naranja, amarillo 

o azul oscuro, según la zona. Fíjate en el ejemplo. Cuando 

acabes la base de color, dale volumen a la figura añadien- 

do las zonas de sombra y brillo. ¡Quedará bestial! 
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Ya puedes conseguir 11] 
los episodios de la Dibuja al pequeño “perro- 
genial serie CAZADORES DE , dragón", Héctor. Empieza tra- 
DRAGONES en DVD. á zando un óvalo para crear la 


Y. 


Aventuras a raudales te cabeza y un eje para situar los 
esperan en esta épica ojos, la nariz, la boca y un par 
historia de acción con - de mofletes bien gordos. 

grandes dosis de humor A - Ahora dibuja el cuerpo 

que te hará reír sin parar. db ineca iS e 

Prepárate para cano" colita picuda en el trasero. 
a un par de personajes Acaba añadiendo las patas. 
de la serie: al pequeño 

Héctor y al 
grandullón LianChu... [2] 
ilos cazadragones más En el siguiente paso, detallaremos a nuestro amiguito. Empezamos defi- 
valientes! ¡A dibujar! niendo la cara: dibuja los ojos, la boca y el colmillito que le asoma, la nariz y las 4 
orejotas en plan conejo que tiene. Como detalle final, haz el efecto de pelaje en 
todo el cuerpo añadiendo puntas triangulares por el contorno de la figura. 3 


A A, Y 


[3] Ahora, entinta a Héctor con un rotulador de 
punta fina no más grueso de 0.4. Repasa todo el 
dibujo con él, de forma precisa, y luego borra el 
lápiz para poder pintar tu dibujo a placer. 


[4] Colorea a nuestro amigo con colores planos. 
Usa una base de azul oscuro para todo el pela- 
je, un gris claro para las pezuñas y un granate 

para el collar perruno. Finaliza añadiendo las 

zonas más oscuras para crear las sombras. 


. A. 


Las líneas azules representan los pasos pre- 
vios para dibujar a Héctor y LianChu, y debes 
trazarlas con un lápiz. Una vez hayas seguido 


todas las indicaciones, repasa con un rotula- 
dor los contornos del modelo acabado. 


Por Manu Ansemil 


» LianChu 


[2] Con el encaje bien definido, 
empieza a detallar a LianChu. Ade- 
más de trazarle el rostro con su 
bigote mongol y todo, dibuja en la 
cabeza una coleta bien larga. 
Luego, dale caña a la ropa y fíjate 
que está haciendo calceta, en con- 
creto un calcetín. ¡Vaya cazador! 


[3] Con el dibujo a lápiz más que 
acabadito, coge tu rotulador de pun- 
ta fina y empieza a repasar todas 
las líneas. ¡Esto es pan comido! Ya 
sabes, con un pulso bien firme 
y un poco de práctica, esto 

lo harás con los ojos 

cerrados. 


¡TRANSFÓRMATE EN UNA MARIPOSA 
MONARCA; ES LA ÚNICA CLASE DE 
MARIPOSA QUE FALTA EN MI 
COLECCIÓN! 


ANDA, QUE CAZARY QUIZÁS POR 

MARIPOSAS CON ) ESO MI COLEC- 

UNA ESCOPETA...A CIÓN NO ES MUY 
VISTOSA. 


¡INSECT GIRL! ¡SOY EL 
COLECCIONISTA DE ANIMALES, 
TÚ MAYOR ENEMIGO! 


¡SOY EL COLECCIONISTA ¡TRANSFÓRMATE EN UN ¿QUÉ SABES? ¿Qué A NO HABLAR ) 
DE ANIMALES, TU MAYOR PÁJARO DODO, QUE NO ERAS 06 CON EXTRANOS. 

ENEMIGO! TENGO NINGUNO DISECADO , ENSEÑAN EN LA | 

EN MI COLECCIÓN! A 
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Guión y dibujo: 


En lo más profundo del espeluznante ..el intrépido Teseo avanza valientemente Tros caminar sin descanso durante muchos horas, 
laberinto del Minotauro. en busca de la ploria o la muerte. nuestro héroe siente al fin una siniestra presencia. 


re ' WU 


Sin pensárselo dos veces. el joven se balanza MR | YA TENGO TODO PREPARADO PARA 
sobre el monstruo que le acecha. ul LA MERIENDA. EL TÉ ESTÁ EN SU PUNTO, Y 
> | . LAS GALLETAS ESPERANDO A QUE LLEGARAS... 


¿TÉ Y GALLETAS? 


¿TÉ Y GALLETAS? 


¡¿QUÉ CLASE DE MONSTRUO SI NO VAS A TOMARTE . 
NINGUNO DE NUESTROS ¿QUÉ TIENEN DE 
TOMA TÉ Y GALLETAS?! JUEGOS EN SERIO, MALO EL TÉ Y 
DEJO Y ME VO o LAS GALLETAS? 


2006 Atari Europe SAS. All rights "OB ed. Europacorp - AvalaMBhB8 
productions - Apipaulai Prod 


ATARI 


PlayStation.e 


y 


Envíanos tu dibujo junto con una —> “3 (Rellena con letras MAYÚSCULAS) 


fotocopia de este cupón con.tus datos a: Y ») > E DIBUCONCURSO ARTHUR Y LOS MINIMOYS 


¡Digus! 
Seocmdesas: Dibuja a Arthur encima de una flor enorme. 
CI AARRMA A  á 7! AR 
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Contesta a la siguiente pregunta: ¿Qué cómic de ¡Digus! te gusta más? 


Eco Entretenimiento | 


Si la mamá 
de la oveja 
Dorita tiene 5 
hijas y se 
llaman... 
1.DALLY 
2.DELLY 

3.DILLY 


4.DOLLY 
¿Cómo 

se llama la 
5” hija? 


Por Alex López 


¿Qué está 
diciendo 
la gallina? 

Completa la 
frase con 
vocales. 


4 9 


"Por Alex López 


¿Cuál de estos animales no 


encontraremos en una granja? 


Sólo uno de estos alimentos no 
se fabrica con leche. ¿Cuál? 


¿En qué lugar guardarías los 
caballos? 


¿Qué le da de comer a las 
gallinas? 


animal ideal para 


baños de ovejas! 


Jué es un animal ovíparo? 


Guión y dibujo: 


CUANDO ACABE 
LA SERIE, JUGA- 
MOS TODOS... 


Y 
O 
E 
+= 
E 
Y 
ta 
A 
E 
25 
p 
> 


18) 
20 di 
[25] pa] 
a fl 
O E 
iO 
O 
38 
A 
O El 
=— 
==] > 
+= 


e, o DAA IA o) nóscoRO_ 4 
| ) PE | FEBRERO 
Ed, NS SIGNO /JDELIMESIAGUARIO 


ES A el signo que llega con el nuevo año, suelen ser símbolo de la amistad, las 
fraternidades y el amor colectivo. Tienden a demostrar su humanidad siempre que pue- 
den, y buscan desarrollar nuevos sistemas que hagan avanzar la tecnología, el progre- 


pS 


7 ARIES 


tre > Del 21 de marzo al 20 de abril 


Has empezado el año con mucha 
energía, pero no la malgastes. Curra a 
tope e intenta seguir bien con los 
estudios y las notas. Ya sabes: “quien 
bien empieza el año, bien lo acaba”. 


SEDÉNDAEO 
se, CÁNCER Í 


Del 22 de junio al 22 de julio 


Después de una temporada muy 
familiar en casa, vuelves con las pilas 
superrecargadas al cole. Destacarás 
por alguna idea o proyecto que deja- 
rá a todo el mundo "flipado". 


JEDENDOALO 


doo. 


AA LIBRA 


Del 24 de septiembre al 23 de octubre ES 


Prepara tus habilidades amorosas, 
porque este mes es el más indicado 
para que busques a tu media naranja. 
Quién sabe, un/a compañero/a de 
clase, de inglés, de karate... 


E 
E Le, CAPRICORNIO 


wa Del 23 de diciembre al 20 de enero 


AN 


Aunque molan mazo, no puedes 
pasarte la vida leyendo cómics y 
jugando a la consola en casa: queda 


con tus colegas para jugar al fútbol, 
al baloncesto o a lo que quieras. 


(NS 
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SY LEO S/IRGO, 
SA EE 


o Del 24 de octubre al 22 de noviembre 


SS ACUARIO 


e Te atraes con: Aries, Sagitario y Libra. 
e Tu futuro está en: todos los trabajos en los que te sientas libre. 
e Un defecto: a veces eres un pelín egoista. 


TAURO 


Del 21 de abril al 20 de mayo 


Te has pasado la Navidad cantando 
villancicos, y ahora no puedes parar 
de tararearlos. ¡Estás hecho todo un 
cantante! El año empieza como debe- 
ría empezar: en positivo. 


EDEÉLDCIIO 


Leo, es hora de quedar con tus cole- 
guillas, ir a dar una vuelta y al cine, 
hay grandes películas en cartelera: 
Happy FEET, ERAGON, SHIN CHAN. Los 
adults contratacan. 


Edi 
ESCORPIO ' 


Sé justo con tus amigos y familiares, 
y ayúdales a resolver esos problemi- 
llas que llegan con el inicio del año y 
la vuelta a las obligaciones natura- 
les: el cole, el trabajo... 


Del 21 de enero al 19 de febrero 


Has disfrutado mogollón con las 
reuniones familiares durante esta 
Navidad, ¿eh? Pues ahora, no dejes 


pasar un año entero para volver a 
reunirte con ellos. ¡Queda con todos! 


JEDENDOLO 


G% PISCIS 


E) AMisTAD  (é)cOLE 


so y el bienestar. En definitiva, buenos chavales dispuestos a ayudar. 


We Geminis 


SA a 


O Del 21 de mayo al 21 de junio 


Eso de no verte durante casi un mes 
con tus compañeros de cole te ha 
ido muy bien. Os habéis olvidado de 
todos los malos rollos y volvéis a reí- 
ros como siempre. 


HNEDEDEIA 
VIRGO 


Del 24 de agosto al 23 de [Del 24 de agosto al 23 de septiembre) 


Eres un artista en potencia, y qué 
mejor forma para demostrarlo que 
participando en todos los concursos 
de la revista. Atento, dibuvirgo, este 
mes hay grandes premios. 


EDEÉXDEIID 


SN 
¡de SAGITARIO 


Del 23 de noviembre al 22 de diciembre 


Este mes será el mes de la suspica- 
cia para los Sagitario: creerás ver 
cosas donde no las hay, y conspira- 
ciones donde no pasa nada. Intenta 
no hacer caso a tu instinto. 


EEDCEDIEED 


Del 20 de febrero al 20 de marzo 


Desde que viste HicH ScHooL MUSICAL, 
lo tienes más claro que nunca; tu 
futuro está en el mundo del espectá- 
culo: el baile, la música o la interpre- 
tación. ¡Pues manos a la obra! 


DÉ 


e 22. DIVERSIÓN 
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$, (Rellena con letras MAYÚSCULAS) 


IOSY — DIBUCONCURSO POKéMON 


Contesta la siguiente pregunta: ¿Pikachu es un Pokémon de tipo? 
AL] BL ps 


A a A 
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A A A O O Provincia: 


Contesta a la siguiente pregunta: ¿Qué cómic de ¡Digus! te gusta más? 


Los cómics de | 


Guión y dibujo: Andrés Barzi 


¡MAMÁ, TIENES ¡HA PUESTO EN PELIGRO 


QUE CASTIGAR A ESE ¿POR QUÉ? NUESTRA DIGNIDAD 
ENGENDRO QUE TENGO ¿QUÉ HA HECHO? ' FAMILIAR! 
COMO HERMANO! 


¿QUÉ? 
¿CÓMO? 


¡¿QUIÉN OS LO 
HA DICHO?! 


¡LO MATARÉ! 


[10070 % 


, PUES, MIRA... ESTABA 


YO MUY TRANQUILA EN 
LA HORA DEL PATIO, 
CUANDO... 


JA, JA, JA, | 
MÍRALA, AHÍ 


ESTÁ... 
NO SERÁS CAPAZ ¿MI HERMANO? ¡JA! , 
DE MATAR A TU PROPIO ¡PERO SI ESE ENANO SE ¿AH, NO?... PUES ESTO 
HERMANO, ¿VERDAD? LO INVENTA TODO! ¡NO PARECE MUY REAL... 


PODEIS CREER NADA DE 
LO QUE DICE! 


¡OH, DIOS MÍO, AHORA LO 
SABRÁ TODO EL BARRIO! 
¡ESTAMOS PERDIDOS! 
¡¿QUÉ VAMOS A HACER?! 
¡¿QUÉ VAMOS 
A HACEEER?! 


Y ENTONCES VAN 
Y ME ENSEÑAN UNA FOTO 
DE LA VACA QUE LES HABÍA | 
DADO EL SINVERGUENZA 
DE VALENTÍN. 


TRANQUILA, MUJER, 
YA ESTA ARREGLADO... 
LES HE DICHO QUE ERAS 
TU DISFRAZADA Y SE LO 
HAN TRAGADO... 


¿UNA FOTO?... 
¿UNA FOTO DE ESA 
VACA INMUNDA? 


8%. dibus 


Bienvenido” a:.. 


Cristina García, Madroñera 
(Cáceres). 

Como si de un cartel de cine 
se tratara, los personajes 
creados por Cristina posan 
listos para la acción. 


Laura Arnao Solera, Madrid. 
Los cerezos lucen preciosos 
en el paseo de estas dos 
amigas, protagonistas de un 
manga creado por Laura. 


Ana Cristina Sánchez Cano, 
Abarán (Murcia). 

No, no han salido de una 
revista de moda: esta atrac- 
tiva pareja es creación de la 
dibuartista Ana Cristina. 


OO A PEI 


A 


ES 


IN 


1 Domingo César Santos, La Laguna 
(Tenerife). 

Caen las hojas, y a esta bella dama 
en quimono se le aparece alguien 
misterioso. ¿Quién será esa joven de 
la flor en el pelo? Nosotros tampoco 
lo sabemos, pero sí podemos decir 
que el coloreado les sienta a las dos 
estupendamente. Este dibujo estilo 
manga de Domingo, de 11 años, está 
muy bien delineado, especialmente 
en las ropas y cabellos. 


¡Todos los dibujos comentados 
en recibirán esta 
fantástica camiseta de regalo! 


¡YA ESTAMOS AQUÍ! 


Una nueva versión de tu personaje preferido, tu compañero de clase, tu 
mascota o un personaje creado por ti. ¡Hay tantas cosas que dibujar! 
Recuerda que para ser un gran dibuartista sólo hay un secreto: practi- 
car muchísimo... iy pasarlo genial dibujando! ¿Te animas a compartir tus 


obras de arte con nosotros? 


2 Itziar Domínguez, Valencia. 

¡El sueño dorado de Naruto hecho 
realidad! Itziar se ha esmerado 
mucho en representar esta románti- 
ca escena entre los dos ninja. Las 
hojas verdes y los pétalos rojos 
envuelven a la pareja y consiguen 
un efecto muy bonito. La expresión 
de Naruto es realmente divertida. 
Su cabello parece estar más de 
punta que nunca por el efecto del 
beso de Sakura. 


3 Gonzalo Mozo, Huertas de la Villa 
(Bilbao). 

Burbuja aparece eufórica entre esos 
corazones y las burbujitas de su mismo 
nombre. La supernena más tierna está 
que se sale de contenta en este dibujo 
de Gonzalo, un dibucolega de 9 años. 
Gonzalo la ha coloreado requetebién, 
por eso Burbuja está tan radiante. 
¡Preparada para salvar el mundo antes 
de irse a dormir! 


4 Elena Bosch, Sevilla. 

Elena, de 13 años, nos cuenta que encon- 
tró este dibujo suyo hace poco. Nos lo 
envió porque pensó que estaría mejor 
con nosotros. ¡Genial, porque ahora pue- 
den verlo todos los dibulectores! Elena ha 
dibujado a sus amigos de vacaciones, con 
mucha vida y simpatía. También está ella 
misma en medio de la escena, felizmente 
rodeada por todos. ¡Un auténtico home- 
naje a la amistad! 


5 Víctor Martínez, Madrid. 

Orientarse en la galaxia es realmente 
complicado. Por eso, Víctor le ha dado 
de todo a este simpático extraterrestre 
para que no se pierda por el camino: 
señales de tráfico, indicaciones... Pero 
aun así, tiene que preguntarle a la ara- 
ñita. La pobre no tendrá ni idea de 
dónde están los planetas, pero tejiendo 
telas en el espacio sideral es un hacha... 


6 Carlos Iglesias, A Coruña. 

¿Por qué está tan contento el pequeño 
detective Conan Edogawa? ¿Habrá 
resuelto un nuevo caso, o estará miran- 
do a Ran? Este Conan tan feliz nos lo 
envía Carlos, de 6 años. No se ha dejado 
un detalle: las gafas, el flequillo rebel- 
de... ini la pajarita modificadora de voz! 


7 Andrés Carratalá, Villavieja 
(Castellón). 

¡Menuda fiesta se han montado los per- 
sonajes preferidos de Andrés! Llegan 
todos juntos como caídos del cielo en 
este dibujo tan divertido: Yoshi, Shin 
chan, Mirmo, Sonic... imenuda variedad, 
no falta ninguno! Es evidente que son 
los favoritos de este dibucolega, porque 
le han quedado la mar de simpáticos. 


8 Jesús Martín, Madrid. 

Toda la fuerza de los Saiyan es poca 
para salvar el planeta Tierra. Por eso, 
Jesús los ha dibujado a todos juntos, 
irradiando una energía sobrehumana. 
Son Goku está a la cabeza, a punto de 
hacer un kamehameha que este 
dibuartista ha coloreado muy bien. 
¡Enhorabuena por un dibujo tan 
potente, Jesús! 


9 Sandra Tirado, Elche (Alicante). 
Este dibujo tan currado de DRAGON 
Quest lo ha realizado Sandra, de 12 
años. El coloreado y el detalle con el 
que ha dibujado a los personajes son 
espectaculares. Los héroes tienen 
todas las armas para atrapar a aquél 
que esté al acecho. Sin duda, esta 
dibucolega ha hecho un gran trabajo 
con el realismo de la ropa y el perfila- 
do de las líneas. 


10 Jesús Herrero, Albuixech (Valencia). 
iListo para el combate! Seiya está 
preparado para luchar con esta arma- 
dura de brillo metalizado que le ha 
dibujado Jesús. La puesta en escena 
es espectacular, con esos colores pla- 
teados y dorados de la armadura del 
protagonista de SAINT SEIYA (más 
conocido por aquí como Los CABALLE” 
ROS DEL ZobDIACO). ¡Un gran trabajo, 
dibucolega! 


11 Alejandra Pareja, Las Rozas 
(Madrid). 

Alejandra dedica este retrato de Chii 
atodos los dibucolegas. La verdad es 
que el dibujo es una preciosidad, pero 
el cabello y los detalles de la ropa le 
han quedado especialmente bien. La 
protagonista de CHobITS luce unas flo- 
res preciosas y unos bonitos encajes 
con sombreado. ¡Ojalá todos los orde- 
nadores fueran tan monos como éste! 


Envíanos un 
e-mail a: 


O mandanos 
una carta a: 


con el asunto “Top 10". 


Top 10 
Passeig de Sant Joan 7 
08010 Barcelona 


13 Adriá González, Girona. 

¡El partido de baloncesto está emo- 
cionantísimo! Adriá no se ha dejado ni 
un detalle en este dibujo tan dinámi- 
co. Los colores son muy vivos y ade- 
cuados para esta escena deportiva, y 
el efecto en el movimiento del balón 
está muy logrado. Los jugadores apa- 
recen tensos, y finalmente el balón 
entra en la canasta. ¡Un trabajo fan- 
tástico, dibucolega! 


15 Helena Blay, Tarragona. 

Detrás de este dibujo tan bonito hay 
una historia de amistad también muy 
hermosa. Helena ha dibujado así de 
guapa a una amiga artista de circo 
que fue a su clase. Emily, la protago- 
nista de este retrato de estilo manga, 
fue a su colegio durante el tiempo que 
el circo estuvo en su ciudad. El efecto 
de las pompas de jabón le ha quedado 
espectacular a esta dibucolega. 


12 José Francisco Sánchez, Torrelavega 
(Cantabria). 

Este dibujo tan chulo de Jake Long 
nos lo envía José Francisco. En él 
vemos las dos caras de Jake: la de 
despreocupado estudiante de institu- 
to y la de aguerrido dragón rojo. José 
Francisco ha coloreado muy bien las 
dos versiones del protagonista de 
AMERICAN DRAGON, y ha logrado plas- 
mar las distintas personalidades de 
este personaje de dibujos animados. 


1 4 Iris Magallón, Madrid. 

Y los ganadores son... ila pandilla de 
Dibu! No sabemos si habrán recibido 
algún premio, pero Iris Magallón, de 11 
años, los ha dibujado de lujo. Todos están 
de lo más elegante con sus trajes de eti- 
queta y sus vestidos de noche. Con este 
coloreado tan guapo y este estilismo tan 
fashion, la gala de los premios ¡Dibus! es 
un éxito seguro. 


¿Quieres compartir tu afición por el dibujo y tus series 
favoritas? Entonces, no lo dudes: estás en la mejor 
sección. Éste es tu punto de encuentro con otros 
dibucolegas como tú. 


[1 ¿Te gusta el juego de cartas de Yu-Gi-OH!? Si es así, 
puedes apuntarte al club de Alejandro Martínez. El club 
tendrá web y regalos para los socios. Puedes contactar 
en: alexmasteryugioh8O hotmail.com o: C/ Amargura 43. 
11510 Puerto Real (Cádiz). 


ES] La pasión de Javier García y sus amigos es la 
música. Tienen un grupo, y su sueño es tocar en un 
escenario. Si quieres conocer a Javier, Cristina, Diego, 
Virginia y Malvina, puedes escribirles a'esta dirección: 
C/ Puerto 16. 05146 Mancera de Arriba (Ávila). 


+= A Ana de Carranza, de 13 años, le encanta el 
manga y el anime, y quiere compartir su afición con 
dibucolegas de todas las edades. Sus series preferidas 
son Inu YASHA, LOVE HINA y DETECTIVE CONAN. Su dirección 
es: C/ Amador de los Ríos 4. 29017 Málaga. 


¡Entra en la Conexión Dibus! 
Envíanos un e-mail a: 
revistadibusOnormaeditorial.com 
con el asunto “Conexión Dibus” 


O escríbenos a: Revista ¡Dimus! 


El Bea Moreno es una fiel lectora de la revista y le 
gustaría conocer a muchos amigos. Tiene 11 años y es 
seguidora de la serie REBELDE. Puedes contactar con 
ella en esta dirección: 

Begui_utrera_porsiempreO hotmail.com 


1] Alberto Valbuena, de 12 años, quiere conocer ami- 
gos de 11 años en adelante. Con ellos quiere intercambiar 
información de series como One Piece, ZATcH BELL! O 
NARuTo. También le gusta jugar a videojuegos online. Su 
correo electrónico es: albertovalbuena0extremadura.es 


E Elena Guerrero acaba de crear un club de anime 
sobre series como SAILOR MOON, SAKURA, LA CAZADORA DE 
CARTAS, SLAYERS y otras muchas. Para contactar con esta 
dibucolega de 12 años, apuntad esta dirección: 
mireille_ai8hotmail.com 


L=" Aniía Pinillos quiere conocer a colegas de 7 a13 años 
con gustos tan variados como los suyos. Le encantan los 
animales, practicar deporte y jugar a los videojuegos. Es 
fan de Shakira y de Harry Potter. Si quieres, puedes escri- 


birle a: ania-ani208' hotmail.com á 
0) 77) 


> E 


Conexión Dibus 
Passeig de Sant Joan 7 
08010 Barcelona 


FANS DE PIKACHU 


El Pokémon más electrizante y famoso está de enhorabuena. Los dibu- 
colegas le han rendido homenaje en sus dibujos y le han sacado más 
guapo y enérgico que nunca. Seguro que si viera estas obras de arte 


diría: ¡Pika-pika-chut 


1 6 Soledad Romero, Badajoz. 

Ni los Pokémon de agua ni los de tie- 
rra hacen sombra a este Pikachu tan 
colorido que nos envía Soledad. El 
paisaje que ha creado esta dibuartis- 
ta con colores de madera y toques de 
rotulador es realmente bonito. Por 
eso, el primer Pokémon de Ash no va 
a desperdiciar este día tan soleado. 
¡Ha llegado la hora de entrenar! 


17 Guillermo José Escudero, Sevilla. 

¡Hop! ¡Qué potencia de salto tiene 
Pikachu en este dibujo! Nos lo envía 
Guillermo José, de 8 años. Además, 
dedica este dibujo a la revista en letras 
bien grandes. ¡Muchas gracias, dibuco- 
lega! Al Pokémon eléctrico también se 
le ve muy contento con esa gran sonri- 
sa y esos ojos y coloretes tan enormes. 


18 Alejandro Aragón, San Fernando 
(Cádiz). 

¡Guau! ¡Este dibujo está.cargado de 
energía! Pikachu se ha unido a 
Charizard para llenar el papel con la 
luz de sus descargas eléctricas y el 
fuego de su compañero de batallas. 
Alejandro ha delineado muy bien las 
líneas con rotulador. También ha sabi- 
do combinar los colores de los poderes 
de ambos Pokémon. ¡La lucha se pre- 
senta de lo más emocionante! 


19 Cristina del Portillo, Madrid. 

Los Pokémon dejan sus diferencias a 
un lado por un ratito en este maravillo- 
so dibujo de Cristina. Esta dibuartista 
ha representado a un montón de 
Pokémon pasándolo pipa entre las 
Pokéballs. El perfilado en negro da más 
sensación de volumen a esta pandilla 
tan mona liderada por Pikachu. ¡Un 
gran trabajo, sin duda! 


20 Fernando Varela, Sangenjo 
(Pontevedra). 

¡Y Pikachu lo vuelve a conseguir! 
¿Verdad que está de lo más elegante 
con ese pañuelo al cuello? Charmander 
y los demás Pokémon también se apun- 
tan a esta aventura en las montañas. La 
composición y el color son de lo mejor- 
cito en esta obra de Fernando. Los 
Pokémon no están en su estado más 
poderoso, pero este dibucolega los ha 
dibujado adorables. 
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DIRECCIONES 


cn 1 MOI GIANI 


Todo un mundo de divertidas mascotas 
virtuales y una gigantesca galería de 
anime. ¡Navegar por la red nunca fue 
tan divertido! 


+ art add Fun 
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Son adorables, divertidos y quieren 
que les mimes y cuides. iSon los 
Tamagotchi! En esta página del 
dibucolega Enzo Boggio, tanto tu 
Tamagotchi como tú podréis hacer 
nuevos amigos 


Anime a 


¿No encuentras aquella imagen de Sailor 
Moon que te gustaba tanto? ¿Quieres 
tener dibujos de Inu Yasha y Kagome, 
o de Sakura cazando cartas en plena 
acción? En esta web hay miles de imá- 
genes de tus series favoritas. ¿Te ape- 
tece echarle un vistazo? 


DIRECCIONES QUE MOLAN 
Revista ¡Digus! 
Passeig de Sant Joan 7 
08010 Barcelona 


O un e-mail a: 
revistadibusenormaeditorial.com 


Bienvenidos al único consultorio del mundo en el que los 
que responden a las preguntas... ison personajes de 
cómic! Mándanos cualquier duda que tengas, y ellos te la 
resolverán. ¡Y no olvides indicar tu dirección, para poder 
recibir la fabulosa dibucamiseta! 


Rubén Hernández Manzanares, Alcalá 
de Henares (Madrid). 

¿Van a emitir una nueva temporada de 
DETECTIVE CONAN? 


PUES NO SÉ, DEPENDE DE Sl QUEDA ALGUIEN 
VIVO EN JAPÓN TODAVÍA. PORQUE CON LO GAFE 
QUE ES ESTE CRÍO, QUE 
TODOS LOS QUE ESTÁN A SU 
LADO MUEREN, YA DEBEN DE 
QUEDAR POCOS JAPONE- 
SES... ¡EY, QUÉ BUENA IDEA 
SE ME ACABA DE OCURRIR! LE 
DIRÉ A MI HERMANA QUE SE 
VAYA A VISITARLO, A VER SI LA 
MALA SUERTE DE CONAN TAMBIÉN 
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Al ” LE AFECTA A ELLA, JE, JE, JE... 


Iván de Dios Fernández, Orense. 

Tengo un problema con mi mejor amigo: 
tengo que decirle que estoy saliendo con 
su chica y no sé cómo. ¿Me podríais 
decir la forma de hacerlo sin dañar nues- 
tra amistad? 


HOMBRE, IVÁN, ¿NO HABÍA MÁS CHICAS EN TU 
CLASE, QUE HAS TENIDO QUE SALIR CON LA DE 
TU AMIGO? ¡YA ES MALA PATA! PUES LO ÚNICO 
? QUE SE ME OCURRE ES QUE LO CONVENZAS DE 
za QUE ELLA ES SÚPER FEA. ¡UN CARDO BORRI- 
: QUERO, VAMOS! ASÍ TU AMIGO LA DEJARÁ, Y 
ENTONCES PODRÁS DECIRLE QUE TÚ SALES CON 
ELLA SIN NINGÚN PROBLEMA. BUENO, TLI AMIGO 
CREERÁ QUE TIENES LIN MAL GUSTO IMPRESIO- 
NANTE, ESO SÍ. Y AHORA, Sl 
ME DISCULPAS, VOY A 
CONTINUAR  ENTRENAN- 
DO CON LOS CHICOS, 
QUE MAÑANA TENEMOS 
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Antonia, Barcelona. 
Quiero un ordenador portátil y mis 
padres no me lo quieren comprar. 
¿Qué puedo hacer? 


LOS PADRES MUCHAS 
VECES SE DIVIERTEN 
LLEVÁNDONOS LA CON- 
TRARIA, ASÍ QUE YO LO 
QUE HARÍA ES... ¡DECIR 
QUE NO QUIERES, POR 
NADA DEL MLINDO, LIN 
ORDENADOR PORTÁTIL! YA 
VERÁS COMO SON CAPACES 
DE COMPRÁRTELO ENSEGUIDA 
PARA HACERTE LA PUÑETA... 


Alejandro García Recio, Valladolid. 

Hola, soy un gran fan de la revista, llevo 
comprándomela desde el número 1, pero 
me he perdido una revista y me gustaría 
saber cómo conseguirla. 


David Gómez Sedas, Badalona E : 
(Barcelona). 

Tengo un problema grave. Al prin- 

cipio, me gustaba dibujar pero lo ” 

hacía muy mal. Con el tiempo, dejé de 
dibujar y siempre jugaba con la maquinita. 


Pero en el fondo lo que quiero es dibujar. 
¿Tenéis una solución? 


PUES... LA ÚNICA SOLUCIÓN QUE SE 
ME OCURRE ES QUE... ¿DIBUJES? 
DEDICA UN POCO DE TIEMPO CADA 
DÍA, O CADA SEMANA. LA ÚNICA 
FORMA DE MEJORAR DIBUJANDO 
ES CON LA PRÁCTICA, TE LO DIGO YO, 
QUE AL PRINCIPIO NO SABÍA NI DIBU- 
JAR UN ÁRBOL, Y AHORA SÉ DIBU- 
JAR UN BOSQUE CON LOS OJOS 
CERRADOS, BOCA ABAJO Y CON 
UNA MANO ATADA A LA ESPALDA. 


Noelia Santiago Sanz, Madrid. 

Pangirl, no sé qué hacer para que mis 
padres me compren un perro, 
porque a veces me dicen que sí, 
y a veces que no. 


PUES CHICA, ESTÁ CLARO 
LO QUE HAS DE HACER. 
APROVECHA UNO DE ESOS 
MOMENTOS EN LOS QUE TE DICEN 
QUE SÍ PARA IR RAPIDÍSIMO A 
UNA TIENDA DE MASCOTAS Y 
PILLAR EL cHucHo QUE MÁS 
TE GUSTE. CUANDO CAMBIEN 
DE IDEA Y DIGAN QUE NO... 
¡YA SERÁ DEMASIADO TARDE! 


Esther Abellán López, Motril (Granada). 
Me gustaría que pusierais una sección 
en la que incluyáis trucos de todo. 


ER... ¿DE TODO, TODO? ¿DE COCHES, JAR- 
DINERÍA, AERONÁLITICA, FILOSOFÍA? ¿TRUCOS 
PARA QUITAR LA CASPA, PARA LA CRÍA DEL 
BERBERECHO, PARA LIMPIAR LOS RETRETES, 
ETC.? NO SÉ, NO SÉ, NOS HARÍA FALTA UNA 
¡DIBUS! TAMAÑO DINOSAURIO PARA 
QUE PUDIERAN ENTRAR TRUCOS 
DE ABSOLUTAMENTE TODO, ¿NO 
CREES? 


C Hay 11 gallinas. 


E La quinta hija es Dorita. 


Marco López Ayuela. 
¿Cómo sabes que has ganado un 
dibuconcurso? 


MUY FÁCIL, NUESTRO DEPARTAMENTO DE 
GRANDES PREMIOS Y LUJOSOS 
REGALOS SE PONE EN CONTACTO TODOS 
LOS MESES CON LOS GANADORES PARA 
ENVIARLES EL PREMIO QUE LES HAYA 
TOCADO. ¡POR ESO ES IMPORTANTE 
QUE SIEMPRE PONGÁIS VUESTRA 
DIRECCIÓN Y NÚMERO DE TELÉ- 
FONO EN LAS CARTAS O E- 
MAILS, PORQUE Sl NO, POR 
MUCHO QUE OS QUERA- 
MOS DAR EL PREMIO NO 
PODREMOS CONTAC- 

TAR CON VOSOTROS! 

ALINQUE Sl LOS DEL 

DEPARTAMENTO ÉSE NO 
SE PUEDEN PONER EN CON- 
TACTO CON VOSOTROS, A LO 
MEJOR ME DAN EL REGALO A 
MÍ... HUM... ¡ENTONCES, MEJOR 
QUE NO PONGÁIS NINGUNA 
DIRECCIÓN! JE, JE, JE... f ; 


Para hacernos llegar 
tus consultas escríbenos a: 


Revista ¡Digus! 
dibuconsultorio 
Passeig de Sant Joan 7 
08010 Barcelona 


o envíanos un e-mail a: 


revistadibusGnormaeditorial.com 
con el asunto “Dibuconsultorio”. 


No olvides indicar tu 
dirección, teléfono 
y talla de camiseta, 


H Estiércol 


Desde monstruos gigantescos a hadas elé- 
reas: los seres fantásticos pueden ser como 
quieras. ¡Queremos ver los que tú imaginas 


y dibujas! 


O) ¿Qué tal un paseo en un hipogrifo a la luz de 
la Luna? Se nota que a Sara Vicioso, una amiga 
de 11 años de Madrid, le encantan las aventuras 
de Harry Potter, porque ha dibujado el vuelo con 
Buckbeak de forma espectacular. Los colores tie- 
nen una fuerza increíble y la cara de Hermione es 
un poema. Próxima parada: ¡Hogwarts! 


12) Los dos cisnes se han quedado patidi- 
fusos ante tanta belleza. Y no es para 
menos, porque este hada del arco iris 
que nos envía Aída Cuerda, de Albacete, 
es una maravilla. Lo ha coloreado todo 
con una delicadeza extrema, y además 
dedica su obra a todos los que se esfuer- 
zan por mejorar sus dibujos día a día. 
¡Qué detallazo, colega! 


O) Pasa, pasa. Clara Martínez, de 7 años, te 
da la bienvenida a la casa de la hadita desde 
Plasencia (Cáceres). Sobre todo nos gusta 
porque es un dibujo lleno de alegría y con un 
estilo muy especial. Con estos colores tan lin- 
dos y con tantas flores... ia ver quién se atre- 
ve a decir ahora que las hadas no saben de 
decoración! 


de Pervinca! 


(4) La que también tiene flores, pero en el pelo, es 
Vainilla, de Fairy Oak. Raquel Villanueva, de 
Benicássim, nos la envía así de guapa. El pelo y el 
vestido le han quedado especialmente bien. Esta 
dibucolega nos cuenta que le encanta el libro de 
Elisabetta Gnone. ¡Pues a nosotros nos gusta 
mucho cómo ha dibujado y coloreado a la hermana 


e) ¡Cuidado, dibucolega! Estos dos enormes seres 
están en plena lucha acuática y podrías salir 
escaldado. Nos los envía Gorka de la Fuente, de 
Bilbao. No sabemos quién ganará, pero los colores 
y la composición son muy sólidos, dignos de tan 
gigantescos componentes. De momento, el cala- 
mar tiene un tentáculo achicharrado: dragón de 
mar 1-calamar 0. 
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Saúl Acero Torres, 


Vecindario Sta Lucía La Navarro, 
(Las Palmas de Gran Canaria) rito 


4 SE 


Carolina Perejón García, 
Benacazón (Sevilla) 


Adrián Gómez Orea, 
Altea (Alicante) Abilia Martínez Muñoz, Adrián Iglesias Adrover, 


Alaquas (Valencia) A Guarda (Pontevedra) 


A 


Cristina Moreno García, 
Ana María Draglia, Barcelona 


4 sd (Toledg) Meliana (Valencia) 


Daniel Herrán Monge, 
Vallegrande, Seseña Fran Sánchez Rodrigo, 


Marcos Romero Geredeter, 
Madrid 


Rocío Rellan Rodríguez, Ia a l a 
Cabana de Bergantinos Solo CÁ ela Fúrstenheim Milerud, 
(A Coruña) ergio ernando, Madrid 


Madrid 


Jorge Casasola Alepuz, 


Palo iaald 
Alicante Claudi ma Batista Vizcaia, 


Las Palmas de Gran Canaria 


Inés Mozo, nl 
Bilbao Javier Muñoz Mendi, 


Zaragoza 


Y Sl NO ENCUENTRAS LO QUE 
BUSCAS EN ESTA PÁGINA, 
PREGUNTA EN EL 


+ No se admiten pedidos contra reembolso. 
» Pedido mínimo de 15 euros. 
» Gastos de envío no incluidos. 
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